Information Times °°

'\ sUBSPACE

- . . —
S e, .

Star Trek

-



Strana 2 Cervenec 2008

Fighting the invincible

WWW.SUBSPACE.CZ klub@subspace.cz



Cervenec 2008 Strana 3
V r v Vd ° I Vé vt 7FVve
dazeni a miil ctenarl,
v tomto Cisle slavime hned dvé jubilea - jednim je dvacaté cCislo Information Times
- ano, tentokrat je to uzZ dvacatj, jak rad rikam “ucesana forma” informaci ohledné
déni okolo Treku u nas a ve svété - kolem toho se také toci jeden z ¢lankl v tomto
Cisle. Druhym jubileem, které pfipadlo na toto Cislo, je vyro¢i pll roku od zaloZeni

fanklubu Subspace - pll roku uteklo jako voda a vy si nyni mlzete predist zkrace-
nou “reportaz” z poslednich Sesti mésica.

Za posledni dva mésice se také uskutecnily dvé Mise, upozornil bych ale zejména
na report z TrekFESTu 008, ktery byl nedilnou soucasti letosniho Festivalu Fan-
tazie. A abyste si mohli byt naprosto jisti, Ze se nejedna o jednostranné psanou
reportaz, jde tentokrate o report psany hned nékolika ¢leny naseho fanklubu.

Toliko k jiz probéhlym akcim - v druhé poloviné zafi si pro vas fankluby Trekkies
a Kontinuum s nasi malou pomoci chystaji CzechTREK 3, kde letos mimo jiné os-
lavime pétatficatiny animovaného Star Treku - abychom vas tedy patfi¢né nal-
adili, pfipravili jsme kratké shrnuti historie seridlu.

Déle se mUZete tésit na Koprcon, ktery probéhne od ¢trnactého do Sestnactého li-
stopadu v Kopfivnici, zejména bychom vas radi pozvali na Trekken 2, jeho Star Trek
programovou linii - o té si budete moci ziskat podrobné;jsi informace na strankach
tohoto Cisla nebo na adrese www.subspace.cz/trekken.

Z dalsich ¢lank( pak také doporucuji si procist detailni rozpitvani jiz dlouho
pripravovaného herniho titulu Star Trek Online - ten, pokud skute¢né dojde k jeho
vydani, bude stat za to.

Toliko tedy k obsahu dvacatého cisla, nakonec vam uz jen za cely Subspace popfreji
prijemné ¢teni a pfijemné straveni dalSich dvou mésic(.
Za redakci fanklubu Subspace,

Korax
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Novinky

V cervnu jsme se rozhodli vyrazit do
pfirody a udélat néco pro své zdravi a
proto v tomto mésici probéhla prvni
grilovaci mise naseho klubu. V témze
mésici probéhl kiest romanu Koheze v
brnénské restauraci Max Original Pub.
Na zacatku cervna vyslo 16 cislo fank-
lubového obc&asniku Chevron klubu
Stargate Command.

Na sklonku cervna vypukl rovnéz
nejvétsi festival v Ceské republice - Fes-
tival fantazie 2008. Rozsahlou reportdz

z festivalu si mlzZete precist v tomto
Cisle. Diky Zivému blogovani klubu SGC
jste mohli byt i vzdalené ptitomni pfimo
v centru déni. Soucasti festivalu byla i
startrekova linie - Trekfest 008. Na Trek-
festu bylo oficialné predstaveno DVD s
bonusovymi materidly Metrénského
incidentu. Ve ctvrtek jsme si udélali ta-
kovou mensi Misi pfimo na festivalu s
mezindrodni Ucasti ze Slovenska a Rak-
ouska :-).

Star Trek se opét vraci na obrazovky
Ceskych televizi. V druhé poloviné
cervence jsme mohli shlédnout
celovecerni film Star Trek:Nemesis na

TV Nova. Par dni pred uzavérkou to-
hoto disla probéhla druha €ervencova
Mise klubu Subspace, hlavné pro ty,
ktefi neméli tu moznost Ucastnit se
mise na ffku.

V pIném proudu jsou pfipravy na Czech-
trek 3, hlavnim hostem bude herecka
Denise Crosby, predstavitelka Tashi
Yarové seridlu Star Trek: TNG. Rovnéz
za¢indme s pfipravou programu na Star
Trek linii Koprconu - Trekken 2, ktery by
mél podle poslednich informaci ladén v
Enterprise tématu.

Wesley

(oL [T TRV 7 EF 4l Subspacu na Haldu Terezie-Ema - jesté nas tady par chybi ;)
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Festivalova Mise

Od poslednej misie bolo jasné, Ze dalsia sa bude konat na Festivale Fantazie. Der
sme urdili jednoducho. Alaska s rodinkou mali prist vo Stvrtok a v ten isty den sa
vracali domov. Uz ostéavalo len upresnit si ¢as a miesto. To bol najvacsi problém.
Ale aj ten sme vyriesili. Zaciatok nasej julovej (Cervencové) misie bol stanoveny na
Stvrtok 3.7. 2008 o 10:00 v zamockej zahrade pred Chotéborskym zamkom.

Rano zacalovtipne ako kazdé iné. Pre-
balili sme Ondra, spachali sme ran-
nu hygienu, pripravila som ranajky,
zjedli sme ranajky, zbalili sme to
najnutnejsie (3 batohy) a mohli sme
vyrazit. Casomerade nam oznam-
ovali, Ze prideme vlas. Takie sme
opat museli prebalit nasu ratolest,
skontrolovat bat6zteky a 10:00 sme
konecne opustili nds penzidn.

Cesta nam trvala 15 minut. Ked sme
zaparkovali, objavil sa hned vedla
nds Skreek, Wesley, Crusher a Milan.
(Wesly Crusher su dve osoby. Kazda
prisla inym autom. To by Wesley
Crusher nedokazal.) Darell s Ori uz
¢akali pri zamku. Asi 0 5 minut sa ob-
javil aj Herbert a Marcus. Obaja boli
prijati do nasho medzindarodného
klubu Subspace.

Zahdjili sme presun do zdhrady pred
zamok, kde sa po chvili objavila aj
Katkamk a T'reel. KedZe sa trosku
zdrahali, ich ¢lenstvo sme si museli
odhlasovat. Nakoniec sa aj oni stali
¢lenmi klubu. Dal$im bodom pro-

gramu bolo fotenie so zamkom v po-
zadi.

KedZe sa naSi rakusky c¢lenovia
ponahlali domov, rozlucili sme sa
asi v piatich jazykoch a popriali im
$tastnu cestu. Misia pokradovala pre-
chadzkou cez zamocku alej. Cesticka
okolo zdmockej zahrady nds priviedla
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k nie velmi vdbne vyzerajucemu ryb-
niku. Prekvapivo v nom ale plavalo
dost ryb. Usadili sme sa opodial do
tiefa na lavicku. O chvilu sa k ndm
pripojil aj Axiom a Danka.

Bezstarostne sme si polihovali v
trave, posedavali na lavicke a hodno-
tili FF, pocasie, rybnicek a podobné
klubové zalezitosti. VSetci sme polu-
tovali Wesleyho, ktory bol na nocnej
bojovke s trekkies, ale mal ju trosku
stazenu. Slniecko nam svietilo a tak
sa Wesley Crusher rozhodli trosku
opalit. Wes spomenul nieco o opalo-
vacom kréme a v tom momente
uz bolo neskoro na protesty. Ako
spravne vybavena matka, som vy-
brala z batoha krém s 30 UV filtrom.
Obaja dostali svoju davku. Crusher,

WWW.SUBSPACE.CZ klub@subspace.cz
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kedZe sa nebranil, ziskal dve kré-
mové srdiecka a na litko komunika-
tor. Wesley ziskal len par bodiek. Po
tomto “incidente” sa objavil aj Alas-
ka s rodinkou. Od Alaskovej maminky
sme dostali oficidlne potvrdenie, Ze
dalsia misia sa bude konat u nich na
zahrade.

Potom prisiel na rad dalsi dolezZity
bod programu: obed. KedZe dvaja
(nepritomni) ¢lenovia nasho klubu -
Hypo a Margh mali vyrocie svadby,
padol navrh, ist sa najest na miesto
kde mali pred rokom hostinu. Tam
sme sa mali stretnut aj s nimi. Cestou
na parkovisko Katkamk absolvovala
ritudl prijmania novych cleniek do
klubu. (Nosime ich na rukach.) Milan
saopat nenechal zahanbit. Posthlase
Katkynho manzela vzal novu clenku
do narucia a niesol a niesol a niesol...
az kym neklesol. Treba dodat, Ze Kat-
ka bola prinesend v zdravi skoro azZ k
autu. Ale poludnajsie teplo, hlad, stu-
panie do kopca a T'reelov kontrolny
pohlad, by dali zabrat kazdému.

Naskladali sme sa do piatich aut s
Wesleym v Cele (Crusher bol asi az

treti). Podla Hankynych inStrukcii
sme vyrazili smer pre¢ Chotébor do
dedinky Borek. Mala byt vzdialend
asi 6 km. Nebola. Vedeli sme, Ze obec
Borek je mald dedinka s poctom
obyvatelov do 150 ks. Jej hladanie
nds znepokojovalo. Ale instrukcie
boli jasné a nemohli sme popliest
ni¢ okrem 6 km. Nakoniec sa pred

nami ukdzala. VytuZzenda informacna
cedula s nazvom obce, ktord sme uz
stvrt hodinu ocakavali. Po par met-
roch sme nasli aj penziéon Harmonia.
Ovladlo nds nadsenie.

Restaurdcia bola vnutri prazdna, ale
rozchodne nie opustena. Rozhodli
sme sa, ze vyuzijeme moznost sediet
vonku na terase, odkial sme mali
vyhlad na hlavnu cestu, pripojku z
pola, pole, a kopce v pozadi. Malou
nevyhodou bolo, Ze na terase boli len
okruhle stoliky pre Styri osoby, takze

sme sa museli trosku rozskupinkovat.
(Viem, nie je to spisovné slovo, ale
mne sa paci.)

Cadnik bol pri nas celkom rychlo.
Z jeddlneho listku sa dalo dobre
vybrat. Clovek nemusel pozerat na
ceny, pretoZe skoro vsetko stalo
rovnako. Vybrali sme si, objednali
sme si a Cakali sme. PriebeZne sa
jedlo nosilo, konzumovalo, chvdlilo,
doobjedndvala sa kofola, Uzasné zm-
rzlinové pohdére a opat sa debatovalo
o vSetkom mozZnom. Hanke a Karlovi
rozhodne musime pochvalit vyber
reStauracie. Jedlo bolo vyborné, za
dobré ceny a obsluha si tiez zasluzi
uznanie.

KedZe jeden z povodnych planov po-
zostdval z vyletu na korculiach (brus-
lach), rozhodli sme sa naplnit aj ten-
to bod programu. Par nadSencov a

par odvazlivcov si obulo boty na ko-
lieskach a svojimi vykonmi udivovali
ostatnych na terase. Podla vSetkého
sa dobre bavili aj korculiari.

Ked' sa posledny ¢len zbavil koliesok,
prihrmelo dalsich asi pat aut obsa-
hujucich trekkies a im podobnych. Ti
usudili, Ze im viac vyhovuje sedenie
vnutri. Nasa druha skupinka si objed-
nala, ¢akala, jedla, chvalila a dojedIa.
Zacali sme uvaZovat, ¢o s nacatym
dnnom. Nedaleko sa nachadzal lom,
v ktorom sa podla neoficialnych in-
formécii dalo kuapat. Niektori z nas
s podobnou mozZnostou pocitali a
plavky mali zabalené. Ini zas tuzili
vidiet najnovsieho Indiana J., ktorého
premietali v kine na FF.

Museli sme sa rozhodnut, kto, kam s
kym a koho autom. Netrvalo ndm to
dlho. Rozlucili sme sa, potriasli sme
si tlapkami, povedali sme si posledné
inStrukcie a vyrazili.

Lom nebol daleko. Zaparkovali sme
a zadali hladat, kde td voda vlastne
je. Bola uprostred “krateru” skal.
Nadherna, Cista s krdsnym odtiefiom
zelenej. Jediny problém bol, ako sa
dostat DO vody. Rychlo sme pochopi-
li, preco je tu kipanie len na vlastné
nebezpecie. K vode sa zostupovalo
po velmi strmom kopci. Ked sme si
obhliadli terén a zhodnotili situaciu,
rozdelili na dve skupinky: plavci -
neplavci. Par nadSencov vbehlo pri-
amo do tej Uzasnej kvapaliny. My, ¢o
sme zvolili pomalsi vstup, sme kratili
hlavami, nad prirovnanim, Ze je tepla
ako cajik. Nakoniec, niektori skor, ini
neskor sme sa pripojili k plavajicej
skupinke. Bol to dobry napad.

Voda bola skutoéne tepld aj ked
¢lovek obcas narazil na studené
prudy.

Absolvovali sme si skupinkové plava-
juce foto. Potom nasledovalo u?
len vyplavanie, vylezenie na kopec,
prezlecenie sa a odchod. Odjazdom z
lomu skoncila nasa festivalova misia.
Opét jedna z tych zazZitkovo oddycho-
vych, aké sa u nas teSia Coraz vacsej
oblube.

Rebeka Renner a Ondro Potvuf Seibert

WWW.SUBSPACE.CZ klub@subspace.cz
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Mise Grill It!

Nase stretnutia sa uz bezpecne daju nazvat pravidelnymi. Neporusili sme to ani v
juni a Strnasteho sa nas pred pastoracnym centrom Jana Pavla Il. ziSiel znova hojny

.....

pocet ludi, takze kto este vaha, i prist, nasledujice riadky ho difam presveddia,

Ze mena preco. Vahat samozrejme.

Systémy riadenia prostredia udrziavali
teplotu vonku na prijemnej hodnote a
vnutri nas drzala len ¢apovand prava hneda
Kofola, ktorej miestne zdsoby sa do nasho
odchodu vyznamne zmensili. Popri popijani
tohto skvelého ndpoja sme stihli aj nejaké
oficidlne klubové veci. Trickd budl naozaj
kaidym driom!

Najviac ¢asu zabrala porada ohladom pripra-
vy Festivalu Fantazie (resp. TrekFESTu), kedZe
tento sa blizi nelprosnou rychlostou a niek-
tori ¢lenovia klubu boli vaZne prekvapeni, ze
zostavaju uz len dva tyZdne. V tomto bode
programu sme mali moznost ako prvi vidiet
a hlavne pocut Koraxovu novu prednasku
»Ako sa (ne)dabuje Star Trek”, ktord urcite
stoji za to, takZe ti, ktori sa ukazu na FFku by
ju nemali vynechat.

Nase deklarované dobré vztahy s ostatny-
mi Star Trek klubmi sa uz naplno prejavili,

Dva dorty pro oslavence [ZaIf4 L]

WWW.SUBSPACE.CZ

pretoZe po spolo¢nom projekte na Festivale
Fantazie sme boli poZiadani aj o prispevok
na septembrovy Czech Trek. Navrhy padali
a tento bod sme uzavreli s tym, Ze budeme
uvazovat.

[IIEET Alasak zépasi :)

A ako posledny velmi tajny bod programu
boli pripravené dve torty pre osldvencov.
Jedna z nich skondila aj v mojom... narudi.
Druhud dostal Milan, ktory oslavil okruhle
narodeniny.

Poobede zacal nds presun na neoficial-
nu Cast programu, ktorou bola tentokrat
grilovacka u Petra na zahrade, aby sa to
vyvézilo s minulou fyzicky zameranou mis-
iou. Medzizastavka bola v Shopping parku,
kde niektori nakupovali vsetko, ¢o sa da
ugrilovat a ostatni vyuZili zlavy v $portovom
obchode a zadovaiili si inline korcule (na za-
pad od slovenskych hranic: brusle).

Cestami necestami sme sa nakoniec dostali
do Starej Vsi nad Ondfrejnici, dedinky blizko
Ostravy s pomocou originalnej GPS — nav-
igacie cez telefonat. Panov sme nechali ¢init
sa okolo grilu a s damskou castou klubu
sme sa vybrali na svoj vlastny program, pre-
chadzku s Ondrom.

Kucharov sme si vybrali naozaj Sikovnych,
pretoZe jedlo mizlo z tanierov zavratnou
rychlostou a kto nezacal jest ako prvy, tomu
sa uZ veia neuslo.

Po jedle treba travit. Ti, €o si chceli uzit tro-
chu telocviku si vyskusali svoje nové korcule
alebo sa pokuasali (nelspesne) udolat
domaceho pana psa Codyho skor, ako on
udold ich. Ti, ktori radsej travia v sede, sur-
fovali na internete, Citali knihy a hrali kar-
tové hry. Zistenie: Crusher je najvacsi ma-
fidn a intrigan.

Vlymenovdvanie mnozstva dalSich kratochviz
by mi zabralo dalSie dve strany, preto
ukon¢im svoj report konstatovanim, Ze to
bola dalsia vezmi podarend misia a prijemne
straveny deri. Dal$ia misia sa uskuto¢ni pria-
mo na Festivale Fantazie, upresnenie miesta
a Casu priamo v Chotébofi.

Oriana
XX To jsme se zase jednou preirali...
@ L

klub@subspace.cz
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information Times

Vzhledem k tomu, Ze tentokrat mate
v ruce vydani Information Times s
kulatym cislem 20, pfipravili jsme
pro vas prohlidku historii naseho
magazinu.

Tézké zacatky

Information Times je c¢asopisem
pGvodné vytvorenym klubem UPKB
Dominion. Koncept plnohodnotného
Star Trek magazinu vznikl v breznu
2005 — mélo jit o mésicnik formatu A5
o priblizné patnacti strankach, které by
obsahovaly jednak informace o déni
okolo Star Treku u nas i ve svété, jednak
informace popisujici trekokvy vesmir
jako takovy (popisy lodi, stanic, atp.),
recenze her, jeden rozhovor a jednu
scifi povidku. Projekt Star Trek Interkom
se zménil v Times a tomu uZ jen diky
prilisSné podobnosti s britskym denikem
pribylo do nazvu slovo Information.

Prvni Cislo bylo vskutku amatérské,
a kdyZ se nyni ohlédnu a vzpomenu
si, jak jsem si ve Wordu XP hral s
textovymi poli a vytvarel dokument s
pllcentimetrovymi okraji, musim se
nad tim pousmat. Jiz druhé cislo ale
zacalo urcovat standard, podle kterého
se fidilo dalSich deset Cisel.

Slavné casy Wordu

Od ¢isla 2 do cisla 13 byla jednotliva
¢isla Information Times ptipravovdna v
raznych verzich MS Wordu, nicméné i
prestento nedostatek se tésila pomérné
velké oblibé a i za sebe mohu fici, ze
mne prace na nich vcelku uspokojovala.
Dals$i motivaci, ktera mi pti tvorbé
jednotlivych vydani pomahala, byl fakt,
Ze jsem se na moment prvniho vytisténi
opravdu tésil.

Soucasnost

Vprabéhu pripravdvandactého Cislajsem
byl z profesnich dlivodl nucen naucit se

po dvaceti cislech

pracovat s Adobe InDesignem (nastroj
pro pripravu tiskovych material) ato se,
alespon podle mého nazoru, pozitivné
projevilo na celkové Udrovni ndmi
vydavaného magazinu. Od tfinactého
¢isla jsou vSechna vydani Information
Times pripravovana v aplikaci InDesign
/ Photoshop, ktera nabizi oproti Wordu
nesrovnatelné S$irS§i moZnosti co do
prace s textem a grafikou kolem néj.
Tento zplsob priprav Information Times
nam vyhovuje a nechystame se ho v
dohledné dobé nijak zasadné ménit.

Pokud nepocitam toto vydani, vyslo od
zaloZeni fanklubu Subapace jen jedno
¢islo, a sice IT#19, které krom nového
loga a jména klubu predstavilo také
celkové prepracovany design stranek.

Dalsi vyznamnou zménou, kterou
STimesy“ prosly, je jejich pristupnost.
Pavodné byly brany jako typ bonusu
¢lendm klubu UPKB Dominion, v roce
2007 byly ale zpfistupnény verejnosti.

Co se obsahu tyce, prosel magazin
také nékolika zménami, i kdyZ ne tak
razantnimi, jako tomu bylo u designu
— 2z plvodniho patnactistrankového
mésicniku se stal dvacetistrankovy
dvoumeésicnik informujici o aktualnim
ST déni doma i ve svété, pravidelné
obsahujici recenze na nejen Star Trek
knizni romany, pocitacové hry, hudebni
alba (soundtracky) a dalsi clanky
na rGznda témata. Nedilnou soucasti
kazdého Cisla jsou také reportaze z akci
ubéhlych od posledniho ¢isla doplnéné
vybranymi fotografiemi.

Toliko bych tedy rekl k historii naseho
magazinu, zbyva uZ jen podékovat
za projevenou prizen a hlavné za to,
Ze nas magazin Ctete :) Velmi si toho
vazime a doufame, Ze to tak zGstane i
do budoucna.

Korax
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Star Trek Online

Star Trek Online bol nazov pre MMORPG hru (Massively-Multiplayer Online
Role-Playing Game), ktoru najskér vyvijala spoloénost Perpetual Entertainment.
V marci 2008 sa na internete objavili informacie, Ze nové vyvojarske studio ma

byt Cryptic Studios.

V januari 2008 spolocnost Perpetual
Entertainment zastavila produkciu hry
a prepustila cely vyvojarsky tim Star
Trek Online. Vsetky materidly okrem
programovacieho kddu boli presunuté do
zatial'nepomenovaného Studia ale €i sa na
hre aktivne pracuje je nezname.

Beta testovanie sa planovalo v zime 2007
alebo zacCiatkom jari 2008 a skuSobné
spustenie zaciatkom 2009 po premiére
najnovsieho ST filmu.

VSeobecné informacie
Dej

Pribeh STO zacina okolo hviezdneho
ddtumu 77021.1, dvadsat rokov po Star
Trek Nemesise, kedy sa Alfa kvadrant
spamatava po vojne s Dominionom.
Romuldnske Hviezdne Impérium je len

[EIESTEXA V preview videu ke hfe jsme mohli se
tym STO vytasil s nékolika opravdu zajimavymi navrhy

krocik od blizkeho spojenectva (mozno aj
¢lenstva) so Spojenou Federaciou Planét a
zaroven sa posiliiuju vztahy s Klingdnskou
riSou. Viac a viac ras sa prihlasuje do

MiiZzeme se t&Sit i na nové tridy lodi

Akadémie Hviezdnej flotily aby sa pripojili k
pribudajucim déstojnikom flotily. Dokonca
aj Borgovia su povazovani za zvladnutelnu
hrozbu s technoldgiou, ktoru priniesla do
kvadrantu kapitanka Kathryn Janewayova.

Tieto mierové podmienky presvedcCili
prezidenta Federacie aby sustredil zdroje
Flotily do vystavby siete obrovskych
transwarpovych tunelov, ktoré su sice
zlozZité a ndkladné ale maju v sebe ohromny
prieskumny potencial. Cast Hviezdnej
flotily sa obdva, Ze Federacia pada do
falosného pocitu bezpecCia a do pasce

jedného zo svojich starych nepriatelov a
mozno aj nového. Pokial prebieha tajna
priprava na konflikt, tak je viac menej
isté, Ze konflikt nastane. Ostane na vas,
ktoru cestu si zvolite pre nadchadzajuce
storoCie.

Beta kvadrant bude hlavnd oblast vesmiru,
kde sa bude odohravat vacsina hrania a s
dalsim postupom hry sa budi otvarat
nové oblasti. Dostupné oblasti na zaciatku
budud: Romulanske Hviezdne Impérium,
Klingdnskarisa, Vulkan, Anddria, Tholidnske
spolocenstvo, oblast Briar Patch, Bolarus a
mozno neznama nepriatelska sila. Borgovia
budd jedni z hlavnych odporcov a bytosti
Q sa tiez vyskytnl v hre do urcitej miery.

Funkcie hry

Star Trek Online bude dostupna na celom
svete a prelozend do roznych jazykov a
poplatokza hraniebude nabaze mesacnych
platieb, porovnatelné s doterajsimi
predplatenymi MMORPG hrami.

Hra predstavi obsah na baze planét a
lodi a hrd¢ bude moct preskimat Star
Trekovy svet z tretej osoby. Hracove
postavy a lode sa budld moct vyvijat a
zvysovat svoje schopnosti a systémy. Bude
sa dat upravovat vybava a ostatné casti
podla potreby. Hviezdne lode mézu mat
posadky zloZzené z viacerych postav, ktoré
pracuju spolocne a nové plavidla sa budu
dat zaobstarat prostrednictvom hernych
skisenosti.

Hra obkresluje obsah vsetkych televiznych
seridlov a filmov, tie dodrZuju Star Trekovy
canon - oficidlne udaje. Aj ked vyvojari
urobili par zmien aby sa vmestili do
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(o7 IET34"7 a technologie vypadaji docela zajimavé

herného dizajnu a schopnosti. Ocakavaju
sa niektoré novinky ako nové technoldgie,
dizajn lodi a mimozemské rasy. Niektory
obsah sa tieZ pouZije z oblubenych
neoficidlnych zdrojov. Hra bude zo zadiatku
dostupna pre Windowsové pocitace ale
sU uZz naznaky Ze sa hra prisposobi aj na
iné platformy ako napriklad mobilné
zariadenia.

Podporovat komunitné médy a uzivatelsky
generovany obsah v hre prostrednictvom
holo paluby alebo cez prazdne oblasti v
hre sa eSte preskiimava. Holo paluba by sa
mohla pouzit na isté prieskumné, socidlne
a obchodné aktivity.

Hovori sa, Ze vyvojari uvazuju nad
moznostou prepojit buduci televizny serial
s hrou a hraci tak budi méct zasiahnut do
deja serialu prostrednictvom svojich ¢inov
v STO ale zatial takato moznost nie je
dotiahnutd dokonca. Pribeh hry sa aspon

navrhuje tak aby sa dal odohrat v novom
televiznom serialy.

Budlce rozsirenia STO by sa mali todit
okolo rozli¢nych rds v Star Trekovom svete,
napriklad Romulanov alebo Klingénov. STO
bude vyuzivat textovy rozhovor ako hlavnd
formu komunikdcie ale PE by rado urobilo
hlasovy rozhovor viac dostupny tym, Ze
ho zapracuju do hry. PE zacali $pekulovat
nad moznostou pouzit v hre hlasy Majel

Barrettovej (ako pocitacovy hlas), Johna
de Lancieho, Kate Mulgrewovej a Ricarda
Montalbana.

Systémové poziadavky

Presné systémové poziadavky neboli
zatial' uréené, kedZe sa hra stale vyvija

ale nasledujuca tabulka sumarizuje zatial

zname fakty. Zatial' vieme, Ze v hre budeme
potrebovat graficki kartu s podporou
technoldgie Shader 2.0 na vyrenderovanie
komplexu svetelnych efektov a Spekuluje
sa, Ze DirectX 10 budeme potrebovat tiez.

Misie

Tak ako iné MMORPG hry aj STO je
zaloZzené na dokoncovani uloh, zvySovani
skusenosti a ziskavani hmotnych aktiv ako
su zbrane a finan¢né odmeny. Od STO sa

olakéva, Zze bude obsahovat tisice misii
réznych obtiaznosti a druhov.

Vacsina misii sa odohrdva v prirode, hraci
pracuju spolo¢ne s ostatnymi hraémi na
celom svete aby dokoncili rozne misie,
s ktorymi sa lod' Flotily beZne stretdva a
zbieraju odmeny v zavislosti na vykonoch
pocas misii. Kazda misia bude vytvorena
ruéne, nebude sa pouzivat Ziadny

naprogramovany algoritmus ktory by ich
generoval vredlnom Case. Tak ako v seriali,
tak aj v STO budete moct najst pre kazdu
situdciu mierové rieSenie ale suboj bude
nevyhnutny v niektorych pripadoch.

Planuje sa aj suboj hraca proti hracovi
(PvP - player versus player) v dvoch
variantoch. Pre obcasnych hracov budu
dostupné bojové simulacie, ktoré sa
budd odohravat na holo palube medzi
dvoma protihrd¢mi. Druhd moznost
“divoky zapad” je PvP oblast pre rozsiahle
boje. Vykon podany v suboji PvP moze
mat trvalé nasledky na postavu aj mimo
prostredia PvP vyslizenim vyznamenania
alebo trestu.

Aliancie

Postava si vyberie skupinu vo Federacii a
pripoji sa do tzv. “frakcii”. Toto pridelenie
ovplyvni typ misie, vybavu a ostatné
technoldgie dostupné pre postavu. Hraci
sa mozu spajat s ostatnymi hra¢mi cez
spolocenstva nazyvané “flotily”. Takéto
hraéske skupiny mozu spojit skisenosti a
zdroje a zapojit sa do vacsich misii. Mensie

Ktery se poprvé objevil v TOSce

hracske skupiny budu pri urcitych misiach
povolené tiez, nazyvat sa budu “kluby” a
“malé timy”.

Ekonomika a reputacia

Ekonomika hry sa bude toc¢it okolo
Federacného  kreditu, moZno  zan
nakupovat také produkty a sluiby pre
osobné pohodlie, ktoré Federacia pre
svojich obcanov nezabezpecCuje ako
napriklad ozdoby pre ludi alebo do kajuty.
Do hry sa mozno implementuje pseudo-
mena Prestige, ktora bude moct zlepsit
hracovu reputaciu vo Flotile, v podstate za
nu kupite vybavu, misie, typ hodnosti, typ
lode a vylepsenia lode.

Vesmirne cesty a prieskum

Lode Flotily budd prepravovat
postavy medzi miestami konvenénym
warpovym pohonom a moino aj
novymi  transwarpovymi  tunelmi.
Avsak o rychlosti v redlnom case sa este
nerozhodlo, lety nebudu okamzité a
budl sa objavovat nedakané udalosti
a misie pocas letov. Spontdnne
misie a odmeny motivuju k volnému
preskimavaniu galaxie pri nizkych
cestovnych rychlostiach. Znaény ¢as a
usilie sa venovalo novej technoldgii a
tvorbe vesmirneho prostredia aby bolo
tak pritazlivé ako tradicné pozemné
prostredie.
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Vesmirny suboj

Vesmirny suboj bude v redlnom case
zobrazeny 3D grafikou s mnoZstvom réznych
pohladov kamery, tie budl zobrazovat
interiér aj exteriér lode podobne ako v
televizii. Schopnost robit rozhodujice analyzy
a rychle rozhodnutia je pre tvorcov vytuzeny
ciel. Vesmirny suboj bude mat pomalsie
tempo ako pozemny suboj kvoli pomalsim
hybnym rychlostiam materskych lodi.

Lode vsetkych velkosti vratane stihacich lodi
ako Federacny Utocny stihac, runabouty a
raketoplany budu pristupné a hraci sa pred
misiou mozu pripojit k flotile s viacerymi
malymi plavidlami alebo s jednou velkou
lodou. VysSsie postaveni hraci budi mat
schopnost sformovat armadu pozostavajucu
z viacerych materskych lodi a eskortovat lode
na dokoncenie naroénych misii.

Najvacsiu odmenu dostanu hraci, ktori budu
zdruZeni v skupinach a niektoré velké lode
bude moct ovladat iba posadka s vyssimi
hodnostami. Kapitani takychto posadok
budu mat pristup k niektorym neuveritelnym
schopnostiam. Hovorilo sa, Ze takéto armady
mozu bojovat proti flotile Borgov. Najvacsie
lode Flotily ako Galaxy alebo Sovereign
nebudu riadit jednotlivci. Takéto lode bude
riadit posadka zloZzend z botov a interiéry
budu renderované vo vysokych detailoch;
hra¢om riadené lode budd v mensich
detailoch.

LLGL:DI8 A pak Ze zelena uklidiiuje...

Vysadok a pozemny suboj

Vysadkovy tim bude z pohladu tretej osoby
aby mohol hra¢ pouZit zrucnosti v akii,
podobne ako v inych MMO hrach. Systém
hrania bude odlisny od strielaciek z pohladu
prvej osoby, bude dovolené Gtodit, branit a
pomahat. Hrac si bude mact zvolit transport
z transportnej miestnosti alebo uskutocnit
transport z miesta na miesto.

Smrt pri pozemnom boji bude znamenat
iba stratu Casu, v momente kritického
poranenia sa postava nudzovo transportuje
do zdravotnickeho zariadenia, bude osetrend
a navratend naspat do bojovej oblasti.

e "7

Zamerom vyvojarov je urobit stiboj pohodiny
pre vsetkych hracov, tak aby sa zucastnovali
vSetkych typov subojov. Sluzby na mostiku
aj vo vysadku budd rovnako dolezité pre
dalsi vyvoj hraca a pocita sa aj s oblastnymi
Specializaciami.

KlGcové postavy
Prezident Federacie

Opisany ako charizmaticky muz so smelou
viziou buducnosti mieru a bdadania.
Prezident nalieha na obcCanov a vedcov
Federacie aby smerovali za “dalSou
hranicou”.

Pozemsky velvyslanec

94-rocny pozemsky velvyslanec majuci
galakticky-preslavené diplomatické
zruénosti, ktoré poslizili pri vyjednavani
s Romuldanskym Hviezdnym Impériom
ale “nikdy sa nezabudlo na to, Ze vesmir
je prekvapujuci a nebezpeény viac ako si
ktokolvek vie predstavit”.

Miral Paris

Mladd klingdnka/ludskd Zena vstlpila
do Flotily v Sfapajach svojich rodicov. To
inSpirovalo generaciu Klingonov, ktori
veria, Ze je Klingdnska nabozZenskd postava
- kuvah’'magh a vstupili do Flotily aj oni.

Informacie o vyvoji

Priebeh vyvoja

Hra sa postupne zacala vyvijat pocas roku
2006, kedy PE - Perpetual Entertainment
dal dohromady vyvojarsky tim a zékladny

koncept. Zaciatkom septembra oznamili,
7e komunita mala ocakdvat menej
frekventované zverejiovanie obrazkov
z hry a vyvoj ostane zahaleny rdskom
tajomstva aby mohli potom mohli urobit

velkolepé odhalenie, toho ¢o sa doposial
vytvorilo.

V septembri 2006 zacina hratelnost hry
postupovat vyznamne dopredu. Perpetual
vyuzije svoju serverovu technoldgiu (pévodne
pouZitl pre PE hru Gods & Heroes) a vytvori
Zivé testovacie prostredie pre vyber servera,
tvorbu postavy, pohyb postavy, kameru,
zrazky telies, renderovanie a animaciu, to
vietko na zjednodusenej vesmirnej stanici.
Za par mesiacov PE otestuje vesmirny siboj,
obmedzeny pozemny suboj, cesty vesmirom v
zaludnenych sektoroch vesmiru a spustia misie
zahffajlce tieto aspekty. PE v novembri 2006
viedli niekolko rozhovorov, v ktorych odhalili
meno sektoru Epsilon.

V marci 2007 sa v podcaste na StarTrek-Online.
net odhalilo, Ze ddtum vydania sa postva blizsie
k ddtumu premiéry filmu Star Trek XI ku koncu
roku 2008. Nakoniec pocas roku 2007 Daron
Stinnett prezradil, Ze hra nebude vypustend v
roku 2008 ale najskor azZ zacCiatkom roku 2009.

Joseph

BT No, uznejte, kam se hrabe San Francisco :D
TTgiE=
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TreFEST OO / Festival Fantazie

Cervenec 2008

Nedilnou soucasti letoSniho rocniku “fantastické dovolené”, jak se prezdivd kazdorocné poradanému Festivalu Fantazie,
byl i TrekFESTO08 - nyni pfinasime reportaZ ze vSech Sesti dni Star Trek programové linie. Abychom vas ujistili o tom, Ze
¢lanek neni psan jakkoli zaujaté, byl sestaven z mensich reportazi nékolika nasich clena.

Pripravy

Nastin zaméreni letoSniho TrekFESTu
se de facto zrodil v dobé lofiského FFS
a jeho pfipravy zacaly nedlouho poté
— ano, pripravit pét a pll dne dlouhou
programovou linii na FF trva opravdu
tak dlouho. Domlouvani jednotlivych
Casti programu se provadélo jednak
pres rlizna diskusni fora a komunikacni
protokoly (ICQ, Skype, aj.), jednak
osobné formou rlznych organizacnich
srazd, vétsinou u nékoho doma. Osobni
setkani bylo zejména dlleZité pro
projekt ST Momentky.

VELS N LGN Lol (s T UZ v patek se na TrekFES-

Tu objevilo dost lidi :)

=k

Slovpodstaté oto, ze sezkazdéhoserialu
vybralo kolem padesati (zkuste tipnout
presné cislo) dobfe znamych okamzikt
(napt. Dax umira, Doktor zpiva se svou
miniaturou duet, Trip s Malcolmem
sedi opili s flaskou v raketoplanu), které

¢lenové realizatniho tymu nafotili.
Na akci samotné se pak tyto fotky
promitaly s tim, Zze pod kaZdou fotkou
byly uvedeny Ctyfi epizody a soutézici
méli urcit, o kterou z uvedenych epizod
se jedna.

Samotné zaméreni programu jako celku
bylo letos dosti netradi¢ni — tentokrate
se totiZz vSe tocilo kolem mirrorového
(zrcadlového vesmiru) - paralelni
reality, ve které se vSe odehrava trochu
jinak neZ v té nasi a obecné feceno jsou
vSichni zli. Krom toho, Ze vladu nad
webem TrekFESTu prevzali predstavitelé
mirrorového vesmiru a nalezZité si jej
upravili, byla pfipravena rada prednasek
a projekci, které tuto paralelni realitu
dohromady detailné rozpitvaly. Na
konci predposledniho dne ST programu
pak probéhl soudni proces, ktery mél
rozresit spor o to, ktery ze dvou vesmir(
je ten utlacovany.

Patek (Korax)

ProtoZe jsem nebyl schopny se pres
tyden dokopat ke sbaleni na akci,
vyzved| jsem si vysvédceni uz ve Ctvrtek
a v praci jsem si vzal dovolenou, abych
se mohl v patek dopoledne vénovat
plnéni zavazadel zbyte¢nostmi. Poucen
zkuSenostmi z minulych let jsem se
predem poradné vyspal, zabalil a kolem
jedné hodiny spolu s Crusherem vyrazil
do Ostravy. Tam jsme nékdy kolem druhé

m Stavime si Pfedni desitku
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nabrali Milana a Kamcu, kterou Crusher
musel nejdfive odvézt do Jesenikd. To
podle pdvodniho planu nemélo ohrozit
nas vcasny pfijezd na TrekFEST, nicméné
radoby inteligentni GPS navigace (ne)
zklamala a z Jesenikl do Chotébore nas
vedla pokud mozno co nejpomalejSimi
cestami, takZe jsme dorazili o hodinu a
pal pozdéji, nez jsme planovali.

Patecni program se krom oficidlniho
zahdjeni TrekFESTu sestaval z prvni ¢asti
ST momentek, logicky na téma Klasické
série a dvou prednasek — ST Fan serialy
a filmy a Mvekovy soutéze Dezintegracni
komora.

Sobota (Axiom)

Sobota 28.6. byla v Chotébofi druhym
dnem Festivalu fantazie a také druhym
dnem Trekfestu 2008. Pro mne vsSak
byla v obou pfipadech dnem prvym,
nebot jsem se do tohoto méstecka na
Ceskomoravské vysocing mohl vydat a7
nyni. Vyrazili jsme z domova i s Dankou
brzo, takZe po cca tfech hodinach jizdy se
pred ndmi kratce po devaté hodiné ranni
vynofilo hlavni mésto ceské fantazie
téchto dnd.

Bez problému jsme se prihlasilina recepci

Prvni Snidané s Trekkies

v kiné, nastéhovali se do ubytovny
obchodni akademie a jiz kratce pred
desatou dorazili na Trekfest.

Prvnim dojmem, ktery jsem zde
zaregistroval, byla Predni desitka, za
jejimz pultem se hbité otaceli Wesley a
Korax. A nato jiZz zapocal prvni bod mého
letosniho programu — sobotni Snidané s
trekkies. Ja jsem sice jiz mél svou snidani
davno za sebou, ale ani tato nebyla
marna. Moderovani se ujali Bedraz s
Foxem a svizné nas provedl|i pozdné ranni
hodinkou mezi pfichodem na program
a jeho dals$im pokracovanim. Soucasti
snidané byly mimo rdzné informace

o zahdjeni Trekfestu a o jeho dalSim
programu také premiéry rubrik, které se
mély v dalSich dnech stat stalicemi. Takze
jsme si mohli zacvicit v rytme impulsnich
motorov, naucit se uvafit v rubrice
Neelixova varecka néjakou tu dobritku
(dnes to byla pomazanka z utarianskych
krabl a ta se dala v zavéru snidané i

Jacobovi se do tance moc nechce :D

vyhrat) i setkat se se zajimavym hostem
—vsobotu to byl vedouci startrekové linie
Margh. Formou soutéZe bylo dokonce
vyhlaseno i sobotni patrani po rebelovi,
ktery uprchl ze zrcadlového vesmiru

Hodina s oblibenymi moderatory utekla
jako voda a dalSimi body programu
byla prednaska o hie Theta Fleet a
soutéZ Poznavacka obrazkl. Téch jsem
se bohuzel nezucastnil a ¢as vyuZil pro
definitivni ubytovani a obéd. A pred
odpolednim programem jsem jesté
nahlédl ke konkurenci na prednasku
Druzi versus Dharma v seridlu Lost.

Odpoledni program Trekfestu zapocali
Omi a Bedraz prvni casti prednasky
Historie za zrcadlem. Zrcadlovy Star Trek
byl totiz hlavnim tématem letosniho
Trekfestu. Nejednalo se ale jen o popis
epizod, které vsichni zndme, ale o jejich
rozvinuti a pokracovani v knihach a
komiksech, které se odehravaji v Rii za
zrcadlem a popisuji jeho historii. Clovék
by si mél na zakladé prednasky rozhodné
chut tato dila predist, ale mimo jejich
nedostupnost je problémem v mém
pfipadé i jazykova bariéra.

No a co po prednasce — no prece soutéz!
Momentky ze Star Treku TNG provéfily

nasi pamét aschopnostvizualniasociace.
Momentek bylo 47 a bylo to dost tézké
— aspon pro mne. Takze ten diplom za
devaté misto si dost povaZuji. Soutézil
jsemidal$idny avysledky byly vyrovnané
— nejhlre do tfinactého mista. Lepsi uz
to asi nebude. VyCerpan za soutéZe jsem
musel zménit téma, bigla ve strojovné
jsem nevidél, ale s chuti jsem si poslechl
prednasku FrantiSka Fuky o prekladu
filmovych Star Wars (a nejen jich).

No a potom nastal ¢as na startrekovy
film. A nebyl to film ledajaky — svou
premieru na Festivalu fantazie si odbyl
prvni Cesky fanfilm Metrénsky incident
(tu prvni — pravou - mél jiz loni pred
vanoci). Pfidanou hodnotou k projekci
byl kfest DVD tohoto snimku spojeny i s
jeho prodejem prvnim nedockavcim.

Po filmu a po vecefi jsem dal vale svétu
Star Treku a vydal se spolecné s ceskym
géniem Jarou Cimrmanem a plzefiskym
Cimrmanbandem aZ na severni pél. Bylo
to po tom parném dnu osvéZujici. A
nejen to, ty klasické hlasky se prosté daji
poslouchat znovu a znovu. Na Trekfestu
zatim probéhla predndska Kareemy
o prekladani scifi, Martyho soutéz ve
filmovych hlaskach a prezentace Little
Borga spojend s mixy hudby ze Star
Treku. Jisté to bylo také zajimavé, ale
Clovék prosté nemUze byt vsude.

No a po divadle se jiz ma sobota na FF
zacala chylit nke svému zavéru. Unava
dostihla i mou dceru a tak jsme se
vypravili do svého bivaku v obchodce.
Meéli jsme za sebou opravdu pékny den.

Nedéle (Oriana)

V nedelu sme si s Darellom trochu
prispali a na ,snidani s Trekkies” dorazili
asi s polhodinovym meskanim. KedZe
nikde inde nebol lepsi program ani ludia,
zakotvili sme vo velkej séle na TrekFESTe

EZXITEE Wesley asi zanedlouho objevi housenku ;)
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na zvysok dopoludnia a
si zasvdtené rozpravanie o zakulisi
Metrénskeho incidentu od reZisérky
a scendristky Annie aj so spoilermi na
Samuelovu cast, ktora mala prist o den
na to. KedZze mam zakulisné drby rada,
nebola som Uc¢astou sklamana.

vypoculi

Specidlne zvedavd som bola na

nasledujicu predndsku o filozofii a
logike na Vulkane. Kareema pojala svoju
prednasku z pohladu Pozemstanov a ich
filozofie na tu Vulkanskud a predndaska sa
Coskoro zmenila na diskusiu niekolkych

filozofov — amatérov. KedZe minulo
dvanast, vytratili sme sa v malej skupinke
na obed tradi¢ne do Panského domu.

Nezapriem v sebe beznadejného
trekkieho, a preto bol poobede na
programe znova TrekFEST. Vratili sme
sa prave na Star Trek momentky z DS9.
Ako vsetky periodické casti programu,
bola tato sutaz pripravend dobre,
akurat neviem, ¢i som Star Trek tak
dlho nevidela, alebo boli tie momentky
naozaj také tazké.

Na nasledujicu viac ako hodinu sme
s Darellom zakotvili v herni, ktora sa
z roka na rok rozrasta, takZe tentoraz
mala vyhradené celé prizemie a prilahlé
balkény Sokolovne. Nakoniec nas tak
zaujala hra Doba kamennd, aZ sme
zabudli, Ze mame kapené listky na
divadelnd hru Akt od Amatérskeho
divadla Jary Cimrmana a do kina sme
prisli s patnastminitovym meskanim.
Nastastie meskali aj divadelnici, takze
sme skoro o ni¢ neprisli.

A podivadle spat do velkejsély. Stihlisme
asi polovicu dokumentu Lidé ve vesmiru,
viac zvedavi sme ale boli na nasledujuci
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program, ktory mali pripraveny Hypo
s Marghom. Sutaz 5 proti 5-tim zacala
oneskorenym  prichodom  kapitdna
jedného z timov Johansona a bola
korunovana este neskorsim prichodom
jehovecere. Ale aspori mu, podlaSikovne
obstaranych zaberov, chutilo. Sutaz viak
nakoniec vyhral tym vedeny kapitdnom
Loreom.

PosutaZisasnamiclenoviaCZKontinuum
podelili o svoje zazitky a dojmy zo svojho
prvého zahrani¢ného conu v Londyne
doprevadzaného kvantami obrazového

materidlu. Neviem ako ostatni, ale ja
som si pri tom ani neviem kolkokrat
pomyslela, Ze nabuduce chcem ist tiez.

KedZe tymto sa program TrekFESTu
skondil a ndm sa este nechcelo spat,
odobrali sme sa znova do herne, kde
sme si zahrali Agricolu a zabudnuic na
¢as (€o sa na tomto cone moze stat raz
— dva) sme sa vybrali na hotel az okolo

[N Pro jistotu jsme se fotili i navzajem

druhej rano.

Pondéli (Wesley)

V pondéli se tézko probouzelo. Bylo
po INFANTILCON diskotéce, a do
svych lUZek ¢i spacdkl jsme se vraceli
v pondéli kolem tfeti rodiny rdno. Na
ranni program néktefi dorazili az v pllce
snidané s trekkies. Snidané byly opravdu
vyborny napad. Clovék mohl pfijit
kdykoliv v priibéhu snidané, bez toho
aby néjak vyznamné narusil program.
Poté se mohl v klidu nasnidat za vtipnych
poznamek Foxe a vareni Samuela v roli
Guinan, komentovani Bedraz, Littla a
dalSich. Velkou ¢ast dne jsem opét stravil
na stanku Pfedni Desitky, kde jste si
mohli zakoupit suvenyry, tricka, a ziskat
viemozné informace. Po snidani se mi
podafilozadivatsedoprednaskySamuela
0 Metrénském incidentu z druhé strany.
AZ tady se €lovék dozvi, kolik za kazdym
kousic¢kem filmu bylo prace, jak vznikaly
postupné jednotlivé scény a scenérie.
Samuelovy prednasky samy o sobé jsou
velmi zajimavé, protoze Samuel prednasi
- vypravi jen o tématech o kterych ma
prehled, tudiZz nemusi nic Cist ze slid{ a
vie mluvi pfirozené “z patra”, ¢imz jsou
jeho prednasky velmi pfirozené a dobfe
se poslouchaji.

Poté nasledovala ne méné zajimava
prednaska Kareemy a psychologii
fandomu. Kareema méla na ffku celkem
4 prednasky, a myslim, Ze se ji vSechny
velmi povedly, navic kazda z nich uplné
0 jiném tématu. U7 si v podstaté presné
Uplné nepamatuju jaké byly hlavni
body, ale rozebiraly se rGzné stupné
fanouskovstvi, z velké ¢asti to bylo i o
psychologii. Bavil jsem se velmi dobfe,
skoda, Ze na prednasku byla pouze jedna
hodina, o tomhle tématu by se dalo
debatovat klidné i dvé hodiny.

Poté jsem tak na p0l ucha a oka
poslouchal Omiho prednasku o
mirrorovém designu. Dovédéli jsme se
jaké jsou hlavni rysy mirroru a méli jsme
moznost shlédnout zajimavé grafické
ukazky.

Nasledné jsem si vychutnal VOY
momentky. Voyager mam velmi réad,
nevim uzZ kolik se mi podafilo poznat
momentek, ale vyborné jsem se bavil.

klub@subspace.cz
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[ Doslo i na... skupinové foceni :D

Pak byla na programu prednaska o
Neutral Zone, tu jsem také poslouchal jen
z Casti. | tak mé zaujaly nékteré postiehy,
protozZe uz nékolik let hraju TrekGAME a
tak jsem mél i moZnosti srovnavat.

SoutéZ v ne sci-fi seridlovych znélkach
jsem prosedél za Predni Desitkou, v sdle
si ani nebylo kam sednout. Tento porad
mél snad jednu z nejvétsich navstévnosti
ve Velkém sdle.

Poté nasledovala prednaska o
fanseridlech Oddysey a Helena
Chronicles. Byl jsem prekvapen, jak
kvalitné nékteré snimky vypadaly,
dokonce jsem si fekl, Ze se nakonec na
néjaky ten fanfilm podivam.

Pujcovna kol aneb Je tfeba zabit Baltara
bylo velmi povedené predstaveni
OKTAN teamu v Chotéborském kiné.
Pfimo pred ocima se nam posadka
Battlestar Galacticy ménila na posadku
USS Voyageru. Predstaveni OKTAN tymu
maiji pokazdé svij punc originality, stale
mam v paméti napt. Kai Opuku a souboj
na noze :-).

Poslednim, ale rozhodné ne méné
zajimavym bylo Federalni diskuzni
férum pod taktovkou Zephrama. Jak uz
jsem naznacil, diskuze byla moderovani,
v prvnim kole se dokonce podafilo
zUCastnéné presvédcit, aby se na
parketu rozestavéli do prostoru os x a
y, na zakladé svého nazoru (mohli jste
se postavit libovolné do vymezeného
prostoru, dle toho jak jste s danym
tvrzenim méné ¢i vice souhlasili). Napad

to byl zajimavy, le¢ po prvnim usednuti
na stolicky se uz moc lidem nechtélo
znova vstdvat. Témata byla velmi
zajimava a o to zajimavéjsi bylai samotna
diskuze, co ¢lovék to nazor. Néktefi se
vyloZené premahali aby neusli :-). Zprvu
se debatilo o Star Treku a budoucnosti,
kterou prezentuje - zda je to mozné ¢i
ne. Druhé téma byla homosexualita,
bisexualita, heterosexualita a sexudlni
Uchylky. BEhem této debaty si k ndm do
povzdali prisedla skupinka starwarsaka,
ktefi byli nasim debatovanim minimalné
prekvapeni :-). Poslednim tématem bylo
néco ohledné ndbozZenstvi, ale to uz bylo
tak kolem dvou hodin rano, coz uz jsem
bohuzZel nebyl schopen po véerejsSimu
radéni na parketu moc vnimat.

Uklidili jsme stolicky, nebo si alespon
myslim Ze jsme je uklidili, a vydali se
za jinym programem - néktefi na bar,
nékteri spat.

Utery (Thestral)

Utery zacalo stejné jako jiné dny
TrekFestu promitanim zrcadlové
epizody, v tomto pfipadé se jednalo o
Ressurection z DS9. Tu jsem si ale jako
vétSinu ranniho festivalového promitani
nechala ujit a do velkého trekfestového
salu se dostavila az na tradicni snidani s
trekkies, moderovanou Bedraz a Foxem,
kde jako kazdé rdno probéhla nutna
rozcvicka, ,Zivd pfiprava” snidané a
naslednd moznost tento maly kulinarsky
zazrak vyhrdt a radostné sporadat, dale
také rekapitulace dosavadniho programu
a pripomenuti toho, co nds v ném teprve
potkd —a dd se Fict, Ze v Utery nds toho v
ném mélo potkat opravdu hodné.

Tedy ,alespon”, co se velikosti a
dlleZitosti véci tyce. Uz delsi ¢as se v

kulodrech mluvilo o obrovské averzi
zrcadlového vesmiru vici tomu nasemu,
az jednou, praveé ted, jak by rekl basnik
klasik, pohar pretekl. Na uterni vecer
se chystal snad nejvétsi soudni spor v
déjinach obou, ne-li vsech, vesmira...

Po wvydatné snidani nasledovala
Kareemina podle mnoha jejich
posluchacli velmi povedend prednaska
o teorii strun, kterou jsem ja ale bohuzel
vynechala a navstivila ponékud zvlastnia
kontroverzni kus v linii Maelstromu. Od
jedenacti hodin se velky sdl zacal plnit
nejen fanousky tolik protézovaného
Star Treku, ale také obdivovateli
kultovniho ¢eského serialu Navstévnici.
Zacinala totiz Mvekova predndaska s

nazvem Navstévnici pfichazeji warpem,
postavena na ,podobnosti“ obou dél,
konkrétné slo o vtipné srovnani ¢asovych
misi Kirkovy posadky ze Star Trek IV
Cesta domU a Expedice Adam Bernau
z NAavstévnikl, doplnéné o mnozstvi
nazornych ukazek jak z filmu, tak ze
seridlu. Od tfinacti hodin jsme méli cas
na obédovou pauzu, kdo chtél ale mohl
zGstat a zhlédnout dalsi epizodu DS9,
tentokrat to byla The Emperor's New
Cloak, nebo se presunout tieba na linii
Doktora Who, kde se promital druhy
dil ¢tvrté rfady s nazvem The Fires of

P ENC I THEY V noci jsme si pokecali opravdu o viem
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Pompei.

Po prestavce se pak mohlo pokracovat v
cesté tam, kam se dosud clovék nevydal,
konkrétné to bylo s Praotcem Trekkiem,

No nechtéli byste ho domi?

ktery ndm predstavil prednasku s nazvem
Terranské impérium jako obranna
organizace. Tu jsem ale bohuZel taky
nestihla celou. Po této prednasce prisel
dalsi, mnoha ucastniky minulych soutézi
jisté velmi ocekavany, dil ST momentek.
Uterni byly zaméfené na Enterprise a
byly tedy z momentek posledni. Nejdfiv
jsem si u nich véfila natolik, Ze jsem si
sehnala tuzku a papir a chtéla se taky
Ucastnit, po nékolika minutach sledovani
fotek a slepého tipovani nazvli jsem si
ale fekla, Ze to mozna ani nema cenu a
dal jsem se uZ jen dobre bavila opravdu
povedenymi momentkami. Nakonec
jsem ale zjistila, Ze vétSina mych tipu
byla kupodivu spravna. Tak snad pristé.
Znova.

Po soutéZeni byl zase Cas prejit k né¢emu
vaznéjsimu, ¢as na omiho prednasku o
Ceskych

ST webech. Musim fict, Ze byla opravdu
dobre pfipravend, weby byly rozdélené
do skupin podle mnoha rlznych kritérii
- podle toho, ¢im se zabyvaiji, jestli jsou
klubové nebo diskuzni, aktualni nebo
bohuZel uz dlouho neaktivni, opomenuty
nebyly ani ty nejzajimavéjsi blogy ¢len(
Star Trek komunity. Co do mnoZstvi

informaci, to bylo skoro az vycerpavajici
a bylo by moZné z nich pfipravit jesté
dalsi prednasku. Snad jen webu fanklubu
Subspace mohlo byt vénovano vice
prostoru, je ale pravda, Ze neni jesté
zrovna zabéhnuty. Na druhou stranu
ale navazuje na dlouholetou tradici SFK
Dominion a bylo by tak rozhodné dobré
fict o ném vice nez jednu vétu.

Aby si Ucastnici TrekFestu a nejen jeho,
jak se po nékolika minutach, kdy se
velky sal naplnil snad o pétinasobek
plavodniho poctu posluchacli, pohodiné
usazeni na svych  polstrovanych
Zidlich, zase tak trochu zahrali, byla na
programu soutéZ v seridlovych sci-fi
a fantasy znélkach, kterou stejné jako
vSsechny ostatni soutéZe seridlovych
znélek pfipravovala Miniel. Od Sesti pak
probihala Zephramova skvéla prednaska
o Zeframu Cochranovi. Na tu si kdovikde
vsude vyhledal snad vsechny mozné i
nemozné informace o tomto warpovém
hrdinovi. Zabyval se jim ze vSech Ghld
a svétovych stran. Seznamil nas s jeho
minulosti, pfitomnosti i budoucnosti,
mladim, studiem, osobnim i profesnim
Zivotem, navyky, zlozvyky, konicky,
oblibenymi vécmi, dokonce se zajimavou
presnosti urcil i Cochranovo datum
poceti, které by pfipadlo pravé na jeden
ze dnll TrekFestu. Tedy, ted' staci uz jen
Cekat a on pfijde a udéla diru do vesmiru.
Mozna.

Vzhledem k neuvéfitelnému mnoZstvi
informaci, které Zephram ve své
prednasce predkladal se i tato protahla,
ale protoze po ni mélo nasledovat
jen promitani, nicemu to nevadilo a
pokracovalo se i v necelé nasledujici
hodin&. Cast z ni jsme ale s tatinkem
vyuZili pro vecefi, abychom pak méli
dostatek energie pro véci budouci...

A ty se bliZily. Od osmi hodin byla na
programu véc doslova dimenzionalni
duleZitosti.

Cely TrekFest i se svym, Kniginym,
biglem se presunul do budovy kina a
ze vSech navstévnikl salu se tak nahle
stala porota soudniho procesu stoleti,
sporu v némz proti sobé stal Star Trek
na strané Zalobce proti Star Treku na
strané Zalovaného. Zastupci zrcadlového
vesmiru, intendantkaKira Nerys a kapitan

Jonathan Archer Zalovali nezrcadlovy
startrekovy vesmir za prevzeti moci nad
vétsinou seridlovych epizod a poZadovali
spravedInost ve véci prava na alespon
srovnatelny pocet vlastnich zrcadlovych
epizod. Proti nim stdli kapitan Kathryn
Janewayova a prvni dlstojnik William
T. Riker (spolu s Datovou rukou pro
Stésti a Lorovou nohou..). Obé strany
mély dostatek padnych argumentl pro
to, aby se soud a porota rozhodli pro
jejich prospéch. Bylo predvedeno také
mnoho svédkl, mezi nimi i samotna
Borgska kralovna, trochu namichnuty
bezruky porucik Dat nebo velitel odboje
na DS9 zrcadlové reality Miles O'Brien.
Ani pres jejich vypovédi nebylo vsak pro
soudce jednoduché rozhodnout v néci
prospéch. Po dlouhém rozhodovani ale
porota nakonec vétSinové odhlasovala
argumenty kapitana Janewayové a Willa
Rikera a uznala, Ze zdkon a realita je na
jejich strané. Reakce Zalobcl nebyla,
jak se samozifejmé dalo ocekavat
vibec umirnéna, pfiznali ale, Ze s
timto vysledkem pocitali, méli tedy v
zéloze plan B plny zneptatelenych lodi

MEITT] A méme tady daaaaalsi Eislo programu >:)

vstupujicich do naseho vesmirného
prostoru a pfipravujicich se....

Zatim je jasné jen to, Ze k nécemu
opravdu velkému, co pravdépodobné
nebude jen cajovym dychankem a
pratelskym pozdravenim svych protéjsku
v opacné realité — na tom se shodla jak
televize, ktera pravidelné informovala o
pribéhu procesu i o ,invazi ze svéta za
zrcadlem®, ke které doslo bezprostifedné
po jeho skonceni, tak i Zalovana vitézna
strana.

Asi nikdo necekal, Ze vysledek soudu
muze prerlst v néco takového. Ted uz si
totiz nemlzZeme byt jisti ni¢im, snad jen
tim, Ze je tfeba, abychom byli pfipraveni
na cokoliv...
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TrebainanocniKaraoke, které se chystalo
od desiti hodin ve velkém sdle kulturniho
domu a pfi némz jste si mohli stfihnout
své oblibené, vesmirem, Zivotem a viibec
osvédcéené hity, startrekové tematické i

LT ERGIN No ovSsem! Bahno!

jiné a az do rana bilého zpivat, veselit se
a dobrou vali mit...

Stfeda (Thestral)

Stfeda byla poslednim dnem letoSniho
TrekFestu, ktery jeji programovou naplni
spi$ uz jenom doznival. Vrchol probéhl
predeslého vecera pti soudnim procesu.
A ac¢ bylo jasné, Ze zrcadlovy vesmir
pfipravuje drtivou odvetu, vzduch byl
najednou o strach z moZzného napadeni
hustSi neZ predtim a nikdo pofadné
nevédél, co muize cekat, vyvedl se i
tento posledni den velmi dobfe. Jelikoz
startrekovd linie uZ doznivala a také z
velké casti sestavala z hernich turnajl
v sokolovné, byl ji ptidélen prostor
malého salu. Tam také od rana promitali
voayagerovskou epizodu Living Witness
a od desiti hodin jsme se v prednasce
andorijské

Dr. Talliany Serwe Lud Andorie — telo,
dusa, vasen a lad mohli mnohému
pfiucit néco o Zivoté, kulture a navycich
Andorian(. Od jedendcti se predstavil
Korax se svou prednaskou Jak se (ne)
dabuje Trek o prvnich (a realizovanych
a dnes uZ kultovné znamych a casto
citovanych), ne tak uUplné dokonalych a
federacniho vesmiru znalych, dabinzich
Star Treku, az po ty soucasné, at uz
se jednalo o jednotlivé série nebo
samostatné celovecerni filmy.

Koraxe vystfidal u stole¢cku Margh a v
nasledujici asi hodiné a pll probihala
diskuze o pribéhu a organizovani
TrekFestu s ndzvem Tak uZz jdeme do
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findle TrekFestu 008, ve které se hodnotily
proslé prednasky, véci, které byly skvélé a
ty, které by se mély naopak tfeba vylepsit,
atmosféra na conu, schopnosti hlavniho
organizaéniho tymu, doslo i na plany pro
pristi Star Trek akce, které nejsou az tak
daleko, jak by se mohlo mozna zdat.

Od jedné hodiny probihala registrace na
STCCG turnaj a taky se Slo na obéd. Ten
jsme ale ja a tatka odbyli rychle a spéchali
do kina na filmovou inscenaci Hvézdného
prachu. Pfed samotnym promitanim
jsme se jesté stihli, spolu se zbytkem
preplnéného salu chotéborského kina,
zapsat do filmové historie jako kompars
prvniho fanouskovského filmu Harry
Potter. | kdyZz samotny Hvézdny prach,
ac¢ bohuzel s ceskym dabingem, déti jsou
dnes asi otrlejsi, byl mnohem vétsim
zazitkem nez nekonecné nataéeni davové
scény zakletého salu, z jejihoz opakovani
byl uz kazdy tak trochu otraveny.

Ve stejné dobé jako fantasy film v kiné
se v trekfestovém sale promitaly (az
do osmnacti hodin) vybrané epizody
TOS, ENT, DS9, TNG a VOY. Od Sesti taky
probihala neverejnd porada vedoucich
programovych linii, no a my se vydali na
vecefi. Cestou jsme jesté potkali Koraxe,
Orianu a Darella a vydali se na ,néco
mensiho“ do Panského dvora.

Po posilnéni se tatka vydal na linii
Babylonu 5 a ja jsem si uzivala velmi
komorni  promitdni  voyagerovskych
epizod v malém sale.

Posledni oficidlni conovy trekfestovy

den tak pro nas skondil néco po desaté
vecer.

Protyodvaznéahrdinnybylvsakpfipraven
jesté Kasch-wan, test dospélosti pro
Zkouska méla dvé ¢asti, tradicni souboj s
lirpou a nocni prechod pousté, kterou v
tomto specidlnim chotéborském pfipadé
simulovaly okolni lesy a hje...

Tak skoncil letosni startrekovy con na
Festivalu fantazie...a na ten dalsi? Na ten
se jesté zatim nikdo nevydal, ale zajemci
uzZ jsou a s organizaci se také pomalu
zaCina... a Cas je vidycky na strané véci
budoucich.

DI ENTEIEY Jinak Kaja, kdybyste ho nepoznali

Zavérem

Co fici zavérem? Stejné jako loni,
predloni, predpredloni... prosté jako
vidycky, i letos se dny strdvené v
Chotébofi zaradily k tém nejlepSim
letoSnim mnoha z nas a da-li Gene,
sejdeme se napresrok zase!

redakce Subspace
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Pul roku (v)

subprostoru

Nas klub 20. éervence oslavil prvni plilrok své existence. Za tu dobu uz toho stihl
,hapachat” docela dost, proto je podle mého namisté, abych udalosti posled-

nich $esti mésica struéné shrnul.

Subspace vznikl relativné tiSe, a to
dvacéatého ledna vecer v Dobré cajovné ve
Frydku-Mistku. Tam jsme rozvedli napad
zaloZeni nového fanklubu, ktery by se mohl
vyvarovat chyb klubu UPKB Dominion —

Povzbuzeni vlastni genialitou jsme se vydali
domu a zacali intenzivné pracovat naimage
klubu — hlavné na logu a webu. Ze vSech
variant jsme pak zvolili znak cervi diry (no
to vam feknu, to bylo néco, tohle nakreslit),

(L. [ LI [1TRY /- T4l Subspacu na Haldu Terezie-Ema - jesté nas tady par chybi ;)

jeho historii by pfitom nezavrhoval. Pfi
planovani jsme kladli diraz na co mozna
nejjednodussi zplsob, jakym by se clenové
mohli zapojit do rlznych aktivit jako je
aktualizace webu nebo pfiprava ¢lanku
pro Timesy. Také jsme chtéli zjednodusit
samotnou komunikaci mezi ¢leny. Oba tyto
problémy se nam podafilo vyresit uzitim
online nastrojl od Googlu (Docs, Calendar
a Gmail) a vypadalo to, Ze vSe potrebné
uz mame domluvené, zbyvalo tedy jenom
vymyslet nazev.

N&zvl jsme vymysleli skutecné mnoho, ale
upfimné, uz si je ani nepamatuji, nicméné
nakonec to samoziejmé vyhral ndzev
Subspace — néco, co je ve vSech koutech
galaxie, bez ¢eho bychom nemohli cestovat
warpem nebo navazovat kontakt na dlouhé
vzdalenosti. Ironické je, Ze v dobé, kdy byl
zakladan fanklub Dominion, figuroval mezi
zamitnutymi ndzvy i Subspace.

EZTEl Skreek a Alasak délaji 7e poslouchaji

kterd ma podprostor symbolizovat a dle
naseho soudu vypadd dostatecné ,in“.

Uz v té dobé jsme méli jasné urcenou akci,
kterou se svétu predstavime — promitdni
Metrénského Incidentu v Ostravé. Na to
bylo ale jesté dost casu a nize se k tomu
také dostanu.

Chehé, a ted'se pustime do toho dortu!

Prvni setkdni klubu, kterym obecné fikame
Mise, probéhlo v nedéli devatého brezna
v DK Akord v Ostravé — tam jsme clenlim
kratce vysvétlili divody vedouci k zalozeni
nového klubu a principy, na kterych stavi.
Krom toho jsme na misi zacali porddné resit
promitani Metrénu a diskuze, kterd z toho
vzesla, nesla prvni plody naseho klubu :)

Prvni oficidlni zminka o Subspacu pak
probéhla na Sconu, tam jsme ale jesté
dohromady nic hotového neméli, tedy
snad krom pozvanky na Metrén. To hlavni
zahajeni nasi existence na sebe ale nechalo

Cekat na dvanacty duben, kdy probéhlo
ono pfipravované promitani Ml v Ostravé,
které bylo necekané Uspésné a po kterém
jsme se odebrali do ¢ajovny Lapaldla, ve
které jsme setrvali aZ do nedéle. A Ze jsme
se bavili skvéle!

Pfi zaklddani Subspacu jsme si dali
predsevzeti, Ze budeme Mise poradat
mésicné, a zatim se nam to dafi. Po
mimoradné vydarené dubnové Misi jsme
se znovu sesli v kvétnu, opét v Lapalédle —
diskutovali jsme o rlznych nedoresenych
klubovych zéleZitostech (hlavné o barvé
tricek :D) a nakonec jsme se jali zdolat
haldu Terezie-Ema (misto, kde se desitky
a nékdy i stovky let vyvazelo vse, co se pfi
tézbé uhli nebo jeho Upravé nehodilo a co
lidé nepotrebovali).

Co se Cervnové mise tyce, ta rozhodné
stala za to — po poradé ohledné programu
FF a testovani prednasky jsme se odebrali
nejprve do Hypernovy, kde jsme nakoupili,
co se dalo (snist) a nacpali jsme se ke
Skreekovi na zahradu, kde jsme vSechno to
skvélé masicko zacali grilovat. UZ jsme na
tom jako Trekkies - na vSech misich se ji!

Korax s Arwethem pied Ml v Ové

Mno a posledni mise uz jsem se nemohl
zUCastnit — konala se ve ctvrtek na FF,
ja jsem bohuzel musel uz ten den rano
Chotébor opustit a vydat se do rodnych
koncin, nicméné report z ni je také soucasti
tohoto cisla ;) A co se samotného FF tyce, i
na jeho pripravé jsme se podileli, avsak to
je uz ndmétem jiného ¢lanku, a sice reportu
z FF, ktery v tomto Cisle také naleznete.

To je vSe, co jsme za pul roku stihli — a
mohu fici, Ze ani j4, ani Wes, jsme necekali,
Ze to tak pljde. Jen doufam, Ze pristi pllrok
bude alespon tak nabity, jako byl tento. Co
se nasich budoucich pland tyce, budeme
samoziejmé pokracovat v naSich rutinnich
aktivitach (vydavani Timesl, aktualizace
webu, poradani misi), pfipravime pro vas
leto$ni Trekken a samoziejmé se uvidime i
na CzechTREKu 3.

Korax

WWW.SUBSPACE.CZ klub@subspace.cz
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14. - 16. 1

Star Trek na Koprconu

Stejné jako v predchozich letech, i letos na podzim se ve méstecku Koprivnice
uskutecni dalsi rocnik oblibeného setkani priznivct Star Treku, StarGate, Star
Wars a dalSich neméné znamych fenoménu s priléhavym nazvem Koprcon/
Ten nad jinymi cony vynika velmi pratelskou atmosférou, ktera v kombinaci Sé‘
$pi¢kovou organizaci jiz nékolik let zajistuje vyborné proziti véech t¥i dni con

e
informaci, které sice v serialu obsazeny
jsou, ale na prvni pohled si jich mnohdy
nevSimneme — i s témi vas v prabéhu

Fanklub Subspace si vas timto dovoluje
pozvat na Trekken 2, Star Trek
programovou linii letosniho Koprconu.

www.subspace.cz/trekken

Nac se tésit programu seznamime. PFipravujeme
fadu predndsek, at uz o Enterprise jako

takové nebo o ,jejim* vesmiru n@‘a“
\ -
i
a—
Tésit se ale mizZete i na pFean’.‘,
diskuze na jinad témata = dozvite se,
jak je to s dabingem Treku v CR anebo
se mlzZete podivat na Zivé interview
objasnujici mnohé z déni okolo Star
Treku u nds i ve svéteé.

Hlavnim tématem programu bude
seridl Enterprise — jde o nejnovéjsi
Star Trek serial s vybornym hereckym
obsazenim, nabizejici zajimavé
pribéhy a vyborné dokreslujici nejasné
obdobi historie Federace jako celku.
Navic existuje vcelku velké mnozstvi

rasach.

Organizace Trekkenu 2 probihd pod
zastitou klubti Subspace a Czech Star Wars Universe

Jak se mohu zapojit

Mate-li zdjem do programu Trekkenu
prispét svou troskou i vy, napiste nam
na adresu klub@subspace.cz téma,
trvani a kratky popis své prednasky,
radi vds do programu zapojime.

WWW.SUBSPACE.CZ
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V soucasnosti pracujeme na
pripravé programu, ktery jak-
mile dokoncime, zverejnime
na webu linie. Mate se na co
tésit ;)

F

Trekken 2 ve zkratce
Termin: 14. - 16. listopadu 2008

Misto: ZS Milady Horakové,
Kopfivnice

Trekken 2: subspace.cz/trekken

Koprcon: cswu.cz/koprcon
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STARTREK

DEEP ZPACE NINE
VLASTNI KRVi

Vlastni krvi

Deep Space Nine je asi nejméné
znamym seridlem ze svéta Star Treku
u nas, je proto jen dobré, ze vychazeji
knihy, které se mu vénuji. Tento roman
neni dokonce ani novelizaci seridlové
epizody, pfinasi nam tedy opravdu
novy pohled do svéta stanice DS9. Dle
zminky v tirdzi by kniha méla predchazet
serialové epizodé Bojova linie (Battle
Lines) z druhé poloviny prvé rady.

Jak se mlzeme dozvédét i ze strucného
popisu na zadni strané knihy, zakladni
zépletkou je fakt, Ze se Cardassiané
pokouseji vybudovat bez védomi
Hvézdné flotily na opacné strané Cervi
diry v kvadrantu delta svoji zakladnu se
stalou posadkou. Na tom by snad nebylo
nic tak Spatného, kdyby si tim nechtéli
potvrdit svlj narok na tamé&;jsi prostory
a na bohatd neprobadand uzemi. Ko-
mandér Sisko spolu s celou posadkou
stanice tak maji za ukol je predehnat a
u opacného usti Cervi diry zprovoznit
stanici Federace.

To jisté neni jednoduchy ukol, nebot
stanice ma problémy s potfebnymi kom-
ponenty a materidly a také je tlaci cas.
Cardassiané ale maji naskok a uZ jsou
na misté v kvadrantu delta. A aby téch
problému nebylo malo, do hry vstupuje
bajorska nabozenska frakce, vedena fa-

natickym veteranem bajorsko-cardas-
sianské valky, ktera se vse, co je spojeno
s Cervi dirou, snazi sabotovat. Tento muz
byval kdysi také spolubojovnikem majora
Kiry, a to se stava dalezitym, nebot pravé
Kira je spolecné s doktorem Bashirem
povérena Ukolem stanici vybudovat.
Doktor je zatim stale jesté chlapik, ktery
vidi jen svoji praci, a do mise se dostava
jen proto, Ze jako stanice ma byt pouzita
jim budovana karanténni jednotka. Dok-
tor je jesitny a nechce ,,svoji“ jednotku
jen tak poskytnout pro jiny Gcel. No a
Kira je stale tou nedlivéfivou Bajorankou,
kterd vidi nepratelstvi vSude kolem sebe
— a u zastupcl Federace predevsim.

A kolem téchto dvou hlavnich déjovych
linii, které se misty splétaji do jedné, se
vlastné vsechno toci. Dockame se set-
a toto setkani zasahne vyznamné do
déje véetné specifického pojimani casu
obyvateli tohoto prostoru. Bashir a Kira
jsou rozdéleni, doktor se musi stfetnout
s filozofii Proroku a s jejich pojimanim re-
ality, zatimco Kiru ¢eka souboj s byvalym
druhem ve zbrani. Tento souboj se stava
honickou na mys, kdy vSechny trumfy
ma v rukou fanaticky Bajoran, misty déj
pfipomind thriller nebo dokonce krim-
indlnihoror (bezmocné obétavrah). Situ-
ace obou hrdin( se zda byt beznadéjna,
ale podafi se jim z této Slamastyky
dostat. Nebudu prozrazovat jak, to by v
recenzi byt nemélo. Musite si to zkratka
precist sami. Mohu snad jen fict, Ze do
déje jesté zasdhnou Cardassiané, Ze Kira
a Bashir ochotné spolupracuji a Ze to s
nimi nakonec dobfe dopadne. Jinak to
ani nejde, vidyt dobrodruZstvi stanice
D9 se zde teprve rozjizdi a oba patfi k
jeho hlavnim hrdintm.

Jiz zminénému Casovému zafazeni
romdanu do linie DS9 odpovida i to, Ze
postavy k sobé zatim hledaji néjaky blizsi
vztah, pokouseji se zbavit vzajemné
nedlvéry a teprve se zacinaji snazit tah-
nout za jeden provaz jako jedna posadka
- a to jesté ne vsichni a ne porad. | kdyz
tento roman nepatti mezi to nejlepsi ze
Star Trek opusl, urcité patfi do jejich
lepsi poloviny. Mohu vdm jej rozhodné
doporucdit k precteni.

Axiom

STARTREK 2
KHANUV HNEV

19 - 20. 9.
MULTIKINO LADVI
PRAHA

WWW.CZECHTREK.CZ

WWW.SUBSPACE.CZ klub@subspace.cz
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Star Trek 1l: Khanuv hnev

Po prvnim Star Trekovém filmu pfiSla pro fanousky tohoto scifi fenoménu do-
bra zprava v podobé navratu oblibenych seridlovych postav ve druhém filmu

pojmenovaném Khantv hnév.

Narozdil od prvniho filmu se jiz posad-
ka Enterprise nepotykala s neznamou
entitou ohrozujici celé lidstvo, ale se
starym znamym Khanem Noonienem
Singem, padouchemzplvodnihoseria-

vysadit Khanovy lidi na planeté. A to
by nebyl Khan, kdyby se nechtél pom-
stit. Cely film jisté mnoho z Vas jiz zn3,
takZze ukolem clanku bude poukazat
na zajimavosti okolo nataceni.

EETYZEN Khandv hnév stale vede na Zebfitku oblibenosti Star Trek celovegernich filmG

lu. Jak jsem jiz naznacil, film vychazi z
odvysilaného dilu Klasické série Space
Seed/Vesmirné Sémé. Enterprise na-
jde ve vesmiru nakladni modul s hi-
bernovanou posadkou a na konci epi-
zody se rozhodne zanechat Khana na
planeté Ceti Alfa 4. Pfirodni katastrofa
Ceti Alfa 5 a zménu Urodné a klidné
Ceti Alfa 4 na nehostinnou poust. A
kdo za to vSechno mlze? Samoziejmé
kapitan James T. Kirk, ktery nafidil

Prvni verze filmu plvodné méla vy-
padat Uplné jinak, neZ ji zndme nyni.
Kapitan Kirk mél vysetfit rebelské
povstani na Federacnich planetach.
Béhem cesty zachrani svou byvalou
lasku a zjisti, Ze jeho syn, o kterém se
nikdy nedozvédél, je viidce celé rebé-
lie. Kdyz dorazi Enterprise ke svému
cili, kapitan Kirk je zajat a odsouzen
k smrti svym synem. Pak se ale doz-
viddme, Ze za skutecnym povstanim
stoji Khan. Kirk se pfipoji ke svému

WWW.SUBSPACECZ

synovi a pomUlzZe mu porazit Khana -
jakmile je mise splnéna, Kirkdv syn se
pripoji ke Hvézdné Flotile.

Tato verze se méla oficidlné jmeno-
vat Star Trek Il: The War of the Gen-
erations (Valka generaci), nelibila se
ale Leonardu Nimoyovi, predstaviteli
Spocka, protoze v ni Ucinkoval jen v
nékolika scénach - takZe scénaf mu-
sel byt znovu poupraven a musela
byt priddna scéna, ve které Spock
umira pfi zachrané Enterprise a Fed-
erace se chystd k testovani zbrané
straslivé sily zndmé jako System Ome-
ga. Prepracovany scénar uz byl velmi
blizky ndm zndmé verzi. Film zacinal
prizkumem Reliantu planet na Ceti
Alfa k testovani zbrané. Pribéh se lisil
bojem mezi Khanem a Kirkem. Khan
vlddnul psychickymi silami a bojo-
valo se ty¢emi, meci a bici. Tyto boje
vyhral Khan a zatimco si myslel, Ze je
Kirk mrtvy, kapitdn si uvédomil, Ze to
vSechno se odehravalo pouze v jeho
mysli a chystal se na zadvérecny boj.
Zavére¢ny boj vesmirnych lodi vyh-
raje Kirk, diky svym brilantnim tak-
tickym zkusenostem. Scenarista uso-
udil, Ze zbran Omega System nema
hlubsi myslenku, stalo se z néj tedy
teraformacni zatizeni Genesis, které
mohlo byt mimo jiné pouZito i jako
zbran. Tak uz byl scénar témér cely
hotovy, po malych Upravach se zacal
film natacet a v 1été 1982 se fanousci
dockali Star Treku I1.

Dave
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Animovana série

Vzhledem k tomu, Ze letos slavime pétatficaté vyroc¢i animovaného Star Treku
(které s nami mimojiné muZete oslavit na letosnim CzechTREKu), pFipravili jsme
par informaci o tomto nepravem opomijeném trekovém seridlu.

Kdyz se 8. zafi 1973 televizni divaci posadili
pred své pfijimace, nebyli si zcela jisti tim,
co maji cekat. Jasna jim ale byla jedna véc
— zase se vysilal Star Trek! A i kdyZ slo o
animovanou verzi dobrodruistvi slavné
lodi z budoucnosti, zapojeni (skoro) vSech
hercd hlavnich postav z

Animovana budoucnost

V roce 1972 zacaly intenzivni prace na
pripravach konecné podoby serialu. Bylo
naplanovano dvaadvacet epizod serialu
s rozpoctem 75 tisic USD na epizodu. Do
psani pfibéhl samotnych epizod byla
zapojena fada scénaristd

Klasické série znamenalo,
Ze se Animovana série
stane  plnohodnotnym
rozSifenim vesmiru Star
Treku.

Podle poznamek
Dona Christiensena
méla Animovana série
plvodnépopisovatosudy
posadky vesmirné lodi
Excalibur. Ta by se stavala
jak z ¢lenl plvodni
Enterprise, tak z jejich
nactiletych kolegli, ktefi
by se od svych starsich
kolegl ucili — mélo tedy
jit o zabavné-vzdélavaci
seridl, ve kterém by se
objevily vsechny hlavni
postavy Klasické série
(krom Cechova) a 3est
mladych lidi rdznych ras—mélo jit o postavy
jménem Steve, Bob, Chris, Tun-Tun, Stormy
a Ploof. Vzdélavaci série ale (nastésti) z
Animovaného Star Treku nakonec nebyla.

mnoho fanouskt

EIEl Jak je vidét, TAS inspirovala

Commander Tr'revak

plvodniho seridlu -
napriklad David Gerrold
nebo Stephan Kandel.

Byla také zapojena
vétsina hercG hlavnich
postav z TOS — plvodné
se ale mélo za to, Ze
se serial bude muset
obejit bez hlasu
Leonarda Nimoye, ktery
se odmital do serialu
zapojit (v dobé, kdy to
vypadalo, Ze se nataceni
nezlcastni ani Nichelle
Nichols a George Takei).
Nakonec se ale vsichni
tfi do seridlu zapojili a
v Animované sérii tak
chybi jen jedina postava
z klasického Treku —
Pavel Cechov, ktery
nebyl najat z financ¢nich ddvodl. Hlas
pocitaCe opét obstarala Majel Barrett,
ktera spolu s Nichelle Nichols obstarala i

Cervenec 2008

vétsinu Zenskych vedlejsich roli. Muzské
vedlejsi role si vétSinou vzal na starost
,muz mnoha prizvukd“ — James Doohan.

Co se animaci v seridlu pouzitych tyce,
byla sestavena fada obecné pouzitelnych
animaci (chozeni / béh postav, detail
obliceje, prelet Enterprise), které se
na rGznych pozadich (tedy jakoby v
rdznych prostredich) casto uZivaly — tim
se jednak sniZila doba potfebna pro
natoceni jednotlivych epizod, jednak
se tim znacné snizily naklady. Dalsi
osvédcenou technikou bylo rolovani po
scéné — mistnost, ve které se dana scéna
odehrdvala, byla detailné nakreslena na
jakési ,Spageté”, kterou kamera postupné
zabirala.

Jak bylo plvodné planovano, bylo
natoc¢eno celkem 22 dvacetiminutovych
epizod, do kterych scéndristé mistrné
vpravili pfibéhy o nic chudsi nez ty, na
které jsme zvykli z klasické série. Sam fakt,
Ze serial je animovany pak dal designériim
nesrovnatelné volnéjsi ruce a tak mohly
vzniknout bytosti jako Kukulkdn, Arex,
M’Ress a technologie jako opasky s
podporou Zivota.

m Jediny clen posadky, ktery umi pfizt

WWW.SUBSPACE.CZ klub@subspace.cz
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TAS (non)canonical

Ackoli byl animovany Star Trek fanousky
prijat pomérné dobfe, bylo dlouhou dobu
nejasné, zda bude povazovan za canon
(zdroj podloZenych informaci) — v pribéhu
roku 1987, kdy byly toCeny prvni dily
Nové generace, prohldsil Roddenberry

Animovanou sérii za nekanonickou. To
vedlo k odstranéni nékolika postav z TAS z
nékterych komixd a kniznich romand.

L VELER N ET () hevypada vabec Spatné

Po Roddenberryho smrti v roce 1991 a
jistych personalnich zménach se opét zacalo
0 animovaném Star Treku mluvit. V seridlu
Deep Space Nine se objevila fada odkazl
na animovany seridl, v novém serialu
Enterprise se jich pak objevilo dokonce jesté
vice. Paramount také opét povolil uzivani
TAS postav a odkazll na seridl v kniznich
romanech a komikovych pfibézich.

Jedenadvacatéholistopadu 2006 Paramount
vydal DVD set Animované série. Ten
obsahuje jednak vsechny epizody, jednak
storyboardy a mimo jiné dokumentérni
filmy. Tim se animovana série oficidlné
pripojila do rodiny Star Trek seriald.

e "
{ TR [REK

BERIER

Korax

THE ANIMATED
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How | Met
Your Mother

Pfibéh celého seridlu zacina nékdy oko-
lo roku 2030, kdy si otec rodiny pied
sebe posadi své dvé ratolesti a vypravi
jim, jak jinak, “Jak jsem se poznal s vasi
mamou”.

AZejetodostinetradicnipfibéh!Vsechny
epizody seriadlu jsou nabité originalnim
a pro ¢eskou spolecnost blizkym typem
humoru a seridl na zabavnosti neztraci
ani po tfech sezénach.

Korax (doporucuje i Jacob ;)

Subspace, Cislo 20, vydano 28. ¢ervence
2008 v Ostravé
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