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Vazeni a mili Ctenari
drzite v rukou jiz ¢trnacté Cislo ¢asopisu UPKB Information TIimes, jez

vydava Ceskoslovensky Star Trek fanklub UPKB Dominion. To samozfejmé
vite, nicméné neni od véci si to ¢as od Casu zopakovat.

Z hlediska designového je toto Cislo, fekl bych, dosti pokrokové, neb jsme
zacali pouzivat profesionalnéjSi DTP program, ktery nam dovoluje vice si
s layoutem stranek ,vyhrat. Tak si napfiklad mizete vSimnout, Ze nékolik g
stranek ma jiny hav nez zbytek Cisla, jsou na tmavsSim pozadi. |

Nékolik stran tohoto &isla je vénovano pokracovani serialu o lodich s napi-
sem Enterprise na trupu, pokud ale date pfednost ¢lankiim s netechnickym
zaméfenim, snad Vas zaujmou ¢lainky o Khanu Noonienu Singhovi, Ariku
Soongovi, nebo tfeba Romulanech.

Co se her tyCe, pfinaSime jednak recenzi velmi popularni modifikace hry Bridge Commander s pfizviskem Kobayashi
Maru. Dale jsme do tohoto Cisla otisknuli souhrn prvnich dojmU z hrani nové litacky Star Trek: Legacy.

Co se dalSiho obsahu ty€e, samozfejmé pfidavame dalsi dil povidky na pokraCovani, nostalgické ohlédnuti za ¢eskym
dabingem Trekd, struéné info tykajici se remasterované TOS a mensi galerii obrazku tykajicich se zamitnutého Treko-
vého serialu ze sedmdesatych let - Druhé Faze.

Nakonec bych jesté rad upozornil na to, Ze na$ web na www.upkb.wz.cz se utéSesené rozrista, mimo velké mnozstvi
¢lankd vSeho druhu jsme jej doplnili o galerii, download sekci a do menu jsme také pfidali pfimy odkaz na stahnuti Cisel
Information Times.

A mé uz nezbyva, nez doufat, ze nad Information Times stravite co mozna nejpfijemné;jsi chvile a t&€Sim se na nasi dalsi
spolupraci.

Velici Séfredaktor komodor Korax
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Novinky

Objevily se informace sdélujici, ze v pribéhu ¢tvrtého Etvrtleti tohoto roku bude k dispozici verze prvni sezony Klasické
série na HD-DVD.

Nedavno byla zprovoznéna ¢eska verze Wiki Memory-Alpha, do které bude mimo jiné pfispivat i UPKB.

Co se Treku na nasich televiznich obrazovkach tyce, na konci tohoto mésice bude stanice AXN pokracovat ve vysilani
serialu Enterprise, a to vysilani ¢tvrté sezény. Situace v Ceské Televizi zlistdva nezménéna.

Daéle se na internetu objevuji rizné informace tykajici se pfipravovaného jedenactého Star Trek fillmu, bohuZzel je vétsi-
na z neoficialnich zdroja, nebo jde spiSe o vysloveni otazky typu ,Bude ten a ten hrat toho a toho?*.

HLAVNE
NEZTRATIT
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Bridge Commander - Kobayashi Maru
Asi kazdy Trekkie, ktery nékdy hral néjakou Star Trekovou hru se setkal s

vesmirnym simulatorem firmy Activision, ve kterém prevzal veleni na lodi

a vydal se po stopach neznamého nebezpecného utocnika.

Uspéch pavodniho Bridge Commandera
nevyplyval jen z na tu dobu kralovské
grafiky (podotykam, ze hra byla vypus-
téna kolem roku 2000), ovladani hlasem
a pékného intra, bylo to i diky perfekini
déjoveé linii, ktera konec koncu déla Star
Trek tim, €im je. VSichni jsme si tedy uzili
svych nékolik hodin napros-

k instalaci “jedné nebo dvou” programkd,
pomoci kterych jsme si mohli do hry pfi-
davat lodé, mustku a jiné doplriky. Z “jed-
né nebo dvou” utilit se ale nakonec stalo
pét, navic jejich pouzivani bylo feknéme
slozité a v pfipadé, Ze jste nékde udélali
chybu jste skonCili s nefunkéni instalaci

hry. To mnohé (i mne)

tého UZasu nad moznostmi

od moddingu odradilo a

hry - vzdyt doposud zadna = H radsi jsme se spokojili s
Star Trekova hra nenabize- Zkousell defaultnimi  moznostmi
la mozZnost zeptat se dlstoj- 3 )4 hry.
nikd na jejich nazor (diky jSte nekdy Nedavno se zadal ryso-
rozsahlym dialogim posta- 1 vat . oy
. . projekt vyvoje Ces-
vy postupne Z|sk’avalyvcha- SpUStlt kého dabingu pro Bridge
rakter) ne’bo mit moznost autOde- Commandera, a tak jsem
ovladat lod manualné, nebo si ho asi po dvou letech
ji predat kormidelnikovi. Stru kCl ve nainstaloval. Chtél
p . . jsem
;il\(/g\c/j)r/ﬁr: rggz;lzzt' ab)pglrc:)t:; " si zahrat online, protoze
X Puzj | tal
byl tak atraktivni. Skute¢né Warpu " SP uz jsem znal a dosta

jsem doporu¢enou modi-

se mu podafilo perfekiné
nasimulovat atmosféru Star
Treku. Ale Single Player nakonec skoncil
a my jsme byli odkazani na Multiplayer, v
pfipadé nedostatecné rychlosti pfipojeni
na boty v Quick Battle. To se ale nako-
nec omrzi. Néktefi z nas asi narazili na
weby jako BCFiles, které nas nabéadaly
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fikaci optimisticky zva-
nou Kobayashi Maru. Modifikace se pry
jednodu8e (a hlavné bez potfeby dalSi-
ho softwaru) nainstaluje a pobézi... Moc
jsem tomu nevéfil, ale co. Cely 450 MB
velky soubor jsem stadhnul, ISO obraz
vypalil na CD a spustil ho. Nejprve mne
uvitalo prdmémé CD menu, pak mou

pozornost ale upoutala doprovodna hud-
ba, kterou jsem jesté nikde neslySel a
ktera se do menu perfekiné hodila. Zacal
jsem tedy s instalaci.

Vzhledem k tomu, Ze komprimovany ISO
obraz ma asi 450 MB, je jasné, Ze insta-
lace bude trvat asi stejné dlouho, jako
instalace hry samotné. Ale i to se da pre-
Ckat. Instalace tedy probéhla Uspésné a
ja klikl na ikonu Bridge Commandera a
sam sebe jsem se ptal, zda jsem si opét
nezruinoval istalaci hry. Nezruinovall
Hned na mne vyskocilo nové intro, kte-
ré je dle mého sestfihano z DS9 zabérd

Valky s Dominionem. Asi po dvou minu-
tach (!) skoncilo a ja se dostal do menu
hry. Tam jsem si hned vSiml, Ze poli¢ko
Quick Battle zmizelo a na jeho misté se
objevilo Missions. Ale na to jsem hned
neklikl, protoze jsem mél nastavené niz-
ké rozliSeni, Sel jsem si ho tedy zménit
do konfigurace. Tam na mne ¢ekalo dal-
§i pfekvapeni - pfibyly tam asi tfi nové



polozky, pomoci kterych se daly fidit
modifikace provedené Kobayashi Maru.
Aby byla legrace, vSe jsem povolil a
kone¢né jsem klikl na Missions.

Tam je na vybér mezi Quick Battle,
nékolika novymi scénafi bitev a SP hry
s pouzitim novych model( dodavanych s
modem. Klikl jsem tedy na Quick Battle a

vrhl jsem se na vybér lodi. Tam na mne
Cekalo to nejvétsi prekvapeni - pfibylo
asi 50 modell lodi a asi deset mustkd!
Jen tak pro zajimavost - v modu jsou
zastoupeny vSechny hlavni lodé Borgu,
déle byly doplnény databaze lodi Klingo-
nG, Romulant a Cardassian(l (i o méné
vyznamné tfidy, jako Grifin, K'Vort nebo
Hideki), dale byla pfidana slozka s lodé-
mi Dominionu, Son’a, rasy 8472, Kazonu
a mnohych dalSich. Modely obsazené v
pGvodnim BC byly pak nahrazeny mno-
hem kvalitn&jSimi, znat je to zvlasté na
tfidé Galor, ktera vypadéa piesné jako ze
serialu. A pak je tady samozfejmé Fede-
race, ktera se muze pochlubit nejvétsim
poctem pfidanych lodi, a to jak kli¢ovych
(Prometheus), tak méné dilezitych (Cen-
taur, Danube, Captain’s Yacht). Na své si
pfijde opravdu kazny. Lodé&, maji navic
rizné druhy phaserd - tfida Miranda
zkratka stfili jinak nez Sabre nebo Defi-

warpu. Navic Casti lodi se rozlétavaji no-
] -
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ant (ten ma i spravné pulsni phasery).

AC jsou lodé jednim z hlavnich vylepSeni,
nejsou jedninym. Jako dalSi Ize jmenovat
gigantické rozSifeni databdze mist pro
bitvy. N&ktera jsou zcela neznama, jina,
jako Vulkan (ma perfektni hvézdy) jsou
znaméjSi. A pak jsou tady jeSté mista,
ktera zname z filmu - napf. mapa Khan je
vyborné propracovana mapa pobliz pla-
nety Genesis. Vzhled mapy Vger snad
ani nemusim rozebirat.

Ovladani lodi také doznalo mnohych
zmeén. Tak zaprvé, cela hra je o néco
rychlei. U lodi, které to maji umét je
moznost separace trupu, a to napf. u tfi-
dy Prometheus vypada naprosto Uzasné.
Problém je v tom, ze pokud je zniCena
¢ast lodi, na které jste, nepfesunete se
na jinou, koncite. Byla pfidana moZost
horizontalniho a vertikalniho pohybu s
lodi pomoci boCnich trysek a v pfipadé
letd na velké vzdalenosti uvnitf systému
mUzete pouzit warp (mlete ho pouzit i
pfi bitvé, napf. na oblétnuti protivnika).
Dale je mozno nastavit vice cill. Pokud
ma totiz va$e lod vice phaserovych poli,
coz vétSinou ma, vydy néktera zahali.
Proto je dobré urcit si vicero cill, na kte-
ré se ma zamérit vase “pozornost”. V pfi-
padé, ze se lod, na kterou utocite vzda,
coz je také nova moznost, mizZete na
ni transportovat feknéme MACO oddily,
které ji ... nenapadd mne vhodné Ceské
slovo, anglické je capture. Vy sami se ale
samozfejmé také mulzete vzdat. Pokud
se vam ale nezamlouva moznost vzdat
se do rukou nepfitele, ale chcete presto
dat posadce Sanci, mizete ji poslat do
Unikovych moduld. Pokud ne, mizZete
nastavit (ano, nastavit, i dobu prodleni)
autodestrukci. Ta je efektni zvlasté ve
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vym zpUsobem...

Graficky engine hry nahrazen nebyl, to
ale vibec nevadi. Asi vSechny mode-
ly lodi byly nahrazeny mnohem lepSi-
mi, zbrané maji nové efekty, stejné tak
i exploze. Vzpominate se na explozi
Reliantu v TWOK? Tak takové jsou! Pfi
bitvach je navic sluy3et, jak stfely bub-
nuji o trup a dokonce jak je trup nama-
han. Mustky a bootscreeny jsou rovnéz
pfepracovan

Hudebni doprovod je stejny jako u SP.
Hlasky posadky jsou ale voleny mnohem
lépe. Jako pfiklad uvedu autodestrukci
(Saffi) - Pocitaci, aktivuj autodestrukci,
autorizase Laren alfa Sest. Navic bylo
pfidano nékolik pocitacovych hlasek typu
“selhani warpjadra za pét minut®, coz je
vcelku neSkodné, protoze i kdyby nese-
Ihalo, tak pét minut vétSinou na ukon&eni
bitvy staci.

Kobayashi Maru ma mouchy. Tyto mou-
chy litaji a pichaji do stability, ktery tedy

dostava zabrat a nékdy selze. Nepodafi-
lo se mi kupfikladu hru rozjet s texturami
na low details, které zfejmé chybi. Po
instalaci patche jich ale dost zmizi. Pak
uz zbyva jen nékolik spiSe usmévnych
chyb. Pokud mate zaméfenou nepfatel-
skou lod a v menu prvniho ddstojnika
uvidite “Orders” klépnéte na né a zadej-
te Autodestruct / Yes. Vysledkem bude
autodestrukce, ale nikoliv vasi lodi, nybrz
vaseho cile. To je ale dobfe ne?

Zavérem tedy mohu fici toto: i pfes myj
pocatecni skepticky pfistup mohu fici, ze
Kobayashi Maru je nejlepSi modifikaci
Bridge Commandera, jakou znam, trou-
fam si dokonce fici, ze po instalaci je to
nova hra. Kdybych m+l hodnotit, hodno-
tim na 85%. Vesmir Star Treku je jesté

stahnout 450 MB, rozhodné to udélejte,
neprohloupite.
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Khan Noonien Slngh znaenalo, kdyby ho jeho nepfatelé

Khan Noonien Singh (nebo jedno-
duse Khan), byl geneticky-upraveny
¢lovék, narodnosti pravdépodobné
Ind, a jeden z nejvyznamnéjsSich
tyrant konce 20. stoleti v dobé
Eugenickych valek na Zemi. Khan
se objevil znovu ve 23. stol. Se sku-
pinkou svych ndsledovnikii a po
jistych udalostech se stal velkym
nepritelem Jamese T. Kirka.

Khan, jako vyplod genetického
inZenyrstvi a diky tomu jednim z nej-
mocnéjSich muza 90. let 20.stoleti, byl
obdafen nadschopnostmi, které z néj
délali supermuze, mezi tyto schopnos-
ti patfila napfiklad fyzicka sila mno-
hem vétSi, neZ u normalnich lidi, ale
také schopnost premyslet a analyzo-
vat byla u Khana podstatné na vyssi
urovni, oproti lidem, jejichZ vyvoj nebyl
nijak upravovan.

V roce 1993 zapocala vina pokusu
0 prevzeti vlady nad Zemi ze strany
,nadlidi“ mezi néz patfil i Khan. Ten byl
jiz v roce 1992 absolutnim viadcem
nad jednou &tvrtinou obyvatel Zemé a
to pfevazné v Asii.

Snaha nadlidi ovladnout Zemi vyustila
v tzv. Eugenické valky, jedno z nejtem-
néjSich obdobi, které kdy Zemé zazila.
Svobodni lidé vzdorovali utlaku a
masakrim, ze strany nadlidi. Po velmi
krvavém udobi se podafilo geneticky
upravené tyrany svrhnout a jejich Uze-
mi znovu rozdélit.

Khan, ktery pochopil, coby pro ngj
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zajali, uprchl na posledni chvili, i se
skupinkou svych nasledovnik(, na lodi
SS Botany Bay pry¢ ze Slunecni sou-
stavy.

Roku 2267, po témér 300 letech, kdy
byla posadka SS Botany Bay v hiber-
naci, nalezla toto plavidlo hvézdna lod
USS Enterprise pod velenim Jame-
se Kirka v sektoru Mutara. Kapitan,
neznaly informaci o jednom z nejvét-
Sich tyrand, provedl vysadek na nezna-
mé plavidlo. Zde, po selhani hybernac-
ni kéje Khana, zachranil tomuto muzi
zivot. Kirk pozval Khana a jeho nohsle-
dy na palubu Enterprise. Navstévnici
tedy vyuzili kapitanovi pohostinnos-
ti a toho, Ze neexistovali kompletni
zaznamy o udalostech z poloviny 90.
let 20. stol. a ovladli lod. K tomuto jim
dopomohla ¢lenka posadky, Marla
McGivers, historicka se zaméfenim na
udobi z nichz pochazela posadka SS
Botany Bay, ktera podlehla Khanovu
kouzlu osobnosti.

Po jistych peripetiich se podafilo
posadce Entrprise ziskat opét kontro-
lu nad lodi a kapitan nabidl Khanovi
moznost vysazeni na neobyvané pla-
neté s velmi drastickymi podminkami
Ceti Alpha V. Ten souhlasil, protoze
jinak by zbytek zivota stravil ve véznici
Federace.

Atak byl Khan, jeho obdivovatelka Mar-
la McGivers a zbytek posadky Botany
Bay vysazeno na neobyvané planeté
jen s malymi moznostmi preziti.

Po 18-ti letech od prvniho stfetu Kirka

s Khanem se k planeté Ceti Alpha V
dostala, v ramci projektu Genesis, lod
USS Reliant, na které mimo jiné slouZil
komandér Pavel Chekov, ktery kdysi
slouzil na Enterprise. Reliant patral po
planeté, na niz by nebyl Zadny Zivot,
aby mohla byt pouZita pro test torpéda
Genesis. Kapitan Reliantu Clark Terrell
se i s komandérem Chekovem prenes-
li na planetu, ktera se stala Khanovim
vyhnanstvim. AZ moc pozdé si koman-
dér vzpomnél na to, co mu fika nazev
Botany Bay, ktery nalezli na povrchu
planety. Khan oba muze z vysadku
zajal a za pomoci jistého druhu uho-
fu ovladl jejich mysli. Diky tomu se mu
podafilo unést Reliant a ziskat torpédo
Genesis.

Touha po pomsté zavedla Khana tak
daleko, Zze misto toho, aby zvolil uték
na nové ziskané lodi, radéji vyhledal
USS Enterprise aby dosahl satisfakce
za léta v exilu a obecné veskeré utrpe-
ni, které musel kvuli Kirkovi zazit.

Kirk a Khan se stfetli v sektoru Muta-
ra, misté kde se potkali poprvé. Bitva
v mlhoviné mezi Enetrprise a Relian-
tem byla velmi vyrovnana, ale nakonec
Kirkovi zku$enosti pfekonali i Khanovo
,nadlidstvi“. AvSak Khan nedokazal
pFipustit svou porazku a radéji nez by
se vzdal, aktivoval zafizeni Genesis s
nadéji, ze vybuch znic&i i Enterprise. Ta
v§ak, i pfes sva poskozeni, stihla unik-
nout z dosahu vybuchu a tak jedinou
zni¢enou lodi byl Reliant.



Romulané

Romulané jsou rasa z Beta kvad-
rantu z planety Romulus. Romula-
né jsou biologicky pfibuzni s Vul-
kanci — ptiivodné skupina Vulkancu
nesouhlasici se Surakovym ué¢enim
v Dobé probuzeni oppustila Vulkan
a doletéla az do Beta kvadrantu,
kde se usadila a vybudovala Romu-
lanské hvézdné impérium.

Spole¢nost

Romulanska spole¢nost je militant-
né zalozena, ale presto ma v impériu
hlavni slovo Senat a Pré-
tor, ktery impérium vede.
Romulanska spoleCnost
je roztfidéna do mnoha
riznych kast a na rozdil
od vétSiny vysoce vyvi-
nutych ras Romulané
provozuji otrokarstvi a
Casto pouzivaiji pfislusni-
ky podmanénych ras jako
vojaky. VétsSina romulanu
je dale silné xenofdbni,
coZz miva za nasledek
dlouhé Casové useky jejich izolace od
okolniho vesmiru. Romulané na rozdil
od mnoha jinych ras nedbaiji na pohla-
vi — muzi i zeny mohou velet lodim,
mohou ziskat

vysokeé politické hodnosti a mohou byt
¢leny TalShiaru, romulanské vyzvéd-
né sluzby.

Romulané nepfijimaji uceni Suraka
hlasajici, Zze vSechny emoce by mély
byt vymyceny. Naucili se ale emoce a
nasili kontrolovat, takze jejich jednani
se muze velmi rychle zménit — bruta-
lita mGze byt vystfidana nahlou umir-

URAD PRO KOSMICKOU BEZPECNOST —
STAR TREK FANKLUB

nénosti.
Prvni kontakt

Romulané védéli o lidech mnohem
dfive, nez lidé védéli o nich, a to diky
svym Spehim ve Vulkanském vyso-
kém veleni. Lod NX-01, Enterprise
neumysliné vleté

la do minového pole Romuland, ¢imz
upoutala jejich pozornost.

Ve dvaadvacatém stoleti se po dlou-

hém napéti odehrala valka mezi

Federaci a Romulasnskym impériem,

po niz nasledovalo témér sto let bez
kontaktu.

Tajné operace

Hlavnim organem
fidicim tajné operace
impéria je TalShiar.
Romulané maji ve vét-
Siné dulezitych organi-
zaci v Alfa kvadrantu
alespon jednoho Spe-
ha, ktery je informuje
o déni v dané orga-
nizaci. Kvlli Cetnosti
téchto Spehl maji velmi detailni infor-
mace o déni v kvadrantu.

Romulanské lodé
jsou vybaveny
maskovacimi zafi- §
zenimi, ktera jim
umoznuji infiltra-
ci nepfratelskych
prostor a posky-
tuji velkou vyho-
du ve vojenskych
akcich.
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Enterprise C byl tézky kriznik
tFidy Ambassador a ¢tvrta lod’
tohoto jména. Jejiho veleni
se ujala kapitan Rachel Gar-
rettova.

Podle nékterych romanu byla
Enterprise C vypusténa roku
2332 a na mUstku uz méla Gar-
rettovou.

V roce 2344 odpovédéla En-

P
4 Ol

terprise na nouzové volani
klingonské predsunuté stanice
Narendra Ill, ktera byla napa-
dena Romulany. Kdyz Enterpri-
se dorazila ke troskam stanice,
byla napadena ¢tyfmi romulan-
skymi D’Deridexy. Kromé toho,
ze byla Enterprise zni¢ena se o
bitvé vi jen velmi malo, ale pod-
le nékterych zvésti byla cast
posadky =zajata. (Yesterday’s
Enterprise, Redemption)

Béhem bitvy byla Enterprise
C pfenesena ¢asoem do roku
2366. To vytvofilo alternativ-
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ni ¢asovou linii, ve které byla
Federace ve valce s Klingony.
Enterprise utrpéla tézké Sko-
dy na warpgondolach a ztrati-
la znaénou ¢ast posadky. Jeji
nasledovnice, Enterprise D
pomahala C s opravami a ¢aso-
va linie byla obnovena, kdyz
poruc¢ik Richard Castillo dostal
Enterprise C zpét na zacatek
23. stoleti (kaapitan Garretova
byla v 23. stoleti zabita).

Co se dalSiho vyskytu Ilodi
tyCe, profesor Berlinghoff Ras-
mussen zahrnul otazky na jeji
upgrade do svého dotazniku
pro Williama T. Rikera. (A Mat-
ter of Time)

Neni znamo, pro¢ mezi znice-
nim Enterprise C a vypuSténim
Enterprise D ubéhlo tolik ¢asu.
Mozna, ze kvdli tomu, Zze En-
terprise byla znic¢ena komplet-
né a se vSemi na palubé (coz
bylo poprvé, co lod s nazvem
Enterprise potkal takovy osud)
se flotila zpocatku zdrzova-
la stavby dalsi lodi toho jmé-
na, aby uctila obéti lodi tridy
Ambassador.

Velici Séfredaktor komodor Korax

Typ: Tézky kfiznik
Délka: 526 m
Sitka: 325 m
Vyska: 124 m

Pocet palub: 36
Posadka: 700

Vyzbroj: 10 phaserovych poli
dva odpalovace fot. torpéd

Obrana: Deflektorové Stity
Pocitacovy system: LCARS
Maximalni rychlost: Warp 9,5 (12h)




Enterprise, NCC-1701-D byla lod’
tridy Galaxy vypusténa v roce 2363
a pata lod’ Federace toho jména. Po
celou dobu své existence slouzZila
jako vlajkova lod’ Federace.

Konstrukce

Enterprise byla postavena v docich
Utopia Planitia na orbité Marsu v Slu-
necni soustavé. Nad konstrukci mél
dohled komandér Orfil Quinteros. Za
warppohon lodi nesla vétSinu zodpo-
védnosti Dr. Leah Brahamsova.

V dobé, kdy byla jesté lod v docich
na orbité Marsu se z jedné z warp-
gondol stalo misto nékolika vrazd.
Walter Pierce, ¢len konstrukéniho
tymu v zachvatu Zarlivosti zabil dva
distojniky, Marlu Finnovou a Willia-
ma Hodgese a poté s zbavil jejich tél
v plazmovém toku. Poté sam Pierce
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spachal sebevrazdu, také skocil do
plazmy, na misté své smrti ale zane-
chal stopy, diky kterym byly v roce
2370 jeho &iny odhaleny.

Testovani lodi bylo provadéno na sta-
nici McKinley na orbité Zemé&. Hvézd-
ného data 41153,7 se podle rozkazu
admirala Norah Satie ujal veleni En-
terprise kapitan Jean-Luck Picard.

Technické info

Se svymi dvaactyficeti palubami je
Enterprise D dvakrat tak dlouha jako
puvodni Enterprise tfidy Constitution
a jeji objem byl osminasobné vétsi.
Na lodi bylo v praméru 1014 osob,
coz je bezmala sedmkrat vice, nez
na lodich tfidy Constitution. Celové
posadky a praporcici museli bydlet po
dvou v kajuté, tedy alespn do doby,
nez byli povyseni na podporuciky.

Mulstek, kapitanova pracovna a
zasedaci mistnost byly umistény na
palubu. Hlavni hangar (obklopeny
nakladovymi prostory) byl na palu-
bach 4 a 18. Na palubé 13 pak jesté
byly dva mensi hangary. Na palubé 8
se nachazel bitevni mustek, ktery se
pouzival v dobé krize, kdy bylo nutno
separovat trup.

Maximalni udrzitelna rychlosti lodi
byla warp 9.6, ktera mohla byt udrze-
na po dobu dvanacti hodin. V roce

Typ: Prizkumnik
Délka: 642 m
Sitka: 463 m
Vyska: 195 m

Pocet palub: 42
Posadka: + 1014

Vyzbroj: 12 phasert typu X
tfi odpalovace fot. torpéd

Obrana: Deflektorové Stity

Pocitacovy system: LCARS
Maximalni rychlost: Warp 9,6 (12h)

. - = + 0
GALAXY CLASS STARSHIP
DEVELOPMENT PROJEGT
UTOPIA PLANITIA STARFLEET YARDS, MARS
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2369 lod vygenerovala 12,75 miliontd
gigawattd jen kvili tomu, ze byla na
orbité planety (True Q). Warpjadro
mohlo v pfipadé potieby vygenerovat
obromné mnozstvi energie - jediné
zafizeni na lodi, které mohlo takovou
energii uzit byl hlavni deflektor.

Enterprise-D byla vyzbrojena d&tyr-
mi fazerovymi poli, tfemi odpalovadi

torpéd, 250-ti fotonovymi torpédy a
vysokokapacitnimi emitéry stitd. Na
Enterprise se dale nachazelo dvacet
transportnich mistnosti.

Ackoliv se dle epizody Coundrum na
Enterprise nachazi deset fazerovych
bank, podle vizualniho studia filmo-
vaciho modelu lodi ma Enterprise
dvanact fazerovych poli. Kniha TNG
Technical Manual podporuje vySSi
Cislo.

Sluzba

Béhem cesty ke stanici Farpoint
vymackla Enterprise ze svych moto-
r maximum, a to kdyz unikala neko-
poralni formé Zivota znamé jako Q
- pfi tomto uUniku uspésné provedla
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Enterprise separaci trupu ve vyso-
kém warpu.

Béhem svého prvniho setkani s Bor-
gy byly kvuli analyze Borgy nasilné
odstranény sekce 27 az 29 na palu-
bach 4 - 6, coz zahubilo osmnact
lidi. BEhem Borgské invaze v letech
2366 a 2367 utrpéla Enterprise tézké

Skody. Paluba 36, v€. strojovny byla
dekopresovana poté, co borgsky
fezafi paprsek poskodil sekundarni
trup. Hlavni deflektor byl upraven na
vysilani vysokoenergetického paprs-
ku, ktery se posadka chystala uzit
proti Borglim. Jejich snahy ale vysly
v nive¢, kdyz Borgové asimilovali
kapitana Picarda a tim odhalili plany
posadky. Kvuli paprsku vychazejiciho
z deflektoru bylo zamoreno nékolik
palub radiaci. Pozdéji se sekundatni
trup oddélil od primarniho a byl témér
znicen v bitvé u Zemé. Rozsahla
poskozeni vyzadovala celkovou pre-
stavbu lodi (refit) na stanici McKinley,
ktera trvala pres Sest tydn(.

Enterprise velela admadé lodi tvo-
ficich blokadu, ktera méla zabranit
pomoci Durasova domu ze strany
Romulanli. Koordinovala tachyono-
vou detekeéni sit, ktera byla pouzita k
zabranéni praniku maskovanych lodi
do prostoru Federace.

Enterprise byla nékolikrat znicena
na zacatku roku 2368, kdyZ se ocit-
la v Gasové smycce pobliz Typhon
Expanse. Kazdy cyklus skongil zni¢u-
jici kolizi Enterprise s lodi Bozeman.
Postupné se zacaly u posadky pro-

jevovat pocity déja-vu, kvuli kterym
nakonec zjistili, co se déje a poslali
zpravy do dalSi smycky, diky niz se
Enterprise vyhhla kolizi s Bozeman.
Lod ztravila ve smycCce sedmnact
dni, narozdil od Bozeman, ktera tam
stravila nékolik desetileti.

Enterprise byla jedna z prvnich lodi,
kterym bylo povoleno zadokovat u
nové ziskané stanice Deep Space
Nine, kde dopravila vétSinu osadky
Hvézdné flotily a dodala prvni varky
runaboutd.

V roce 2369 podstoupila Enterprise
svou prvni dezinfekci baryonovym
paprskem. Béhem dezinfekce se
na Enterprise potaji transportova-
la skupinka zlogincl, ktefi ukradli
z warpjadra trlithium, ale diky jeho
nestabilité byla jejich lod zni¢ena.

Na konci roku 2369 byla Enterprise
poSkozena béhem zachrany posad-
ky romulanského Dravéého ptaka.
Jeho warpjadro bylo kolonizovano
formami Zivota, které si ho splet-
ly s pfirodni kvantovou singularitou
(romulanské lodé pouzivaji uméle
vytvofené kvantové singularity jako
zdroje energie), coz zplsobilo poru-
chy ¢&asového kontinua. Enterprise
byla témé&f zni¢ena zpétnou vazbou
v transferu energie na Dravého pta-
ka, kterym nevédomky zabijela ony

Zivotni formy. Nastésti bylo nékolik
¢lent posadky mimo lod’ a kdyz vidé-
li, co se stalo, dali vSe do poradku.

Enterprise se stala jednou z prvnich
lodi Federace, které pouzily mas-
kovaci zafizeni, a asi prvni, ktera
Uuspésné pouzila fazové maskova-
ni. To bylo zachranéno z vraku USS
Pegasus a bylo nainstalovano na En-
terprise a tak ji umoznilo projit skrz
asteroid, ve kterém se nachazela
poté, co Romulanska lod Enterprise
v asteroidu uvéznila.

Udalosti vySe popsané byly znovu k
vidéni v ENT epizodé These Are The



Voyages ..., v€éetné nékolika novych
scén na Enterprise-D. 1701-D se
dale v epizodé objevila v zavérecné
sekvenci uzavirajici serial Enterprise
spolu s pavodni Enterprise a NX-01.

Enterprise byla zni€ena ke kocni roku
2371 po utoku Klingonl (vedenym
Durasovymi sestrami), usticim v roz-

IEKOU BEZPEENOST
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» Zalkoniané
2367

* Cytheliané

» Malcoriané

» Paxané (udaje o nich jen v deni-
cich, vzpominky posadky vymazany)

sahla poSkozeni vedouci k protrzeni
warpjadra. Primarni trup se uspésné
oddélil a odletél do bezpecné vzdale-
nosti od sekundarniho, S6kova vina
ho ale hodila na planetu Veridian III.
Nastésti se komandéru Deanné Troi
podafilo se sekci pfistat s vcelku
malymi ztratami, Enterprise samot-
nou se uz ale zachranit nepodafilo.
Posadku pak zachranilo tfi lodé - Far-
ragut, USS Valiant a lod’ tfidy Miran-
da neznamého jména.

Seznam prvnich kontaktu
2364
* Aldeané
* Armus
* Mrak Beta Renner
* Edo
« Entita tvofici stanici Farpoint
» Ferengové
* Mikromozek
* Neuralni patazité
* Q kontinuum
2365
* Borgové
* Nagilum
* lan Andrew Troi
2366
* Gomtuu
* Mintakané

« Civilizace nanitl

2368
* Krystalicka entita
* Formy zivota FGC-47
» Ux-Mal
» Tamariané
2369
* Exocompy

* Formy Zivota v kvantové singu-
larité

2370
» Boraalané

Enterprise z alternativnich ¢asovych
linii
Time Squared, Yesterday’s Enterpri-

se, Remember Me, Future Imperfect,
Parallels, All Good Things

Podrobnosti

Model Enterprise byl navrhnut
Andrew Probertem. Design byl odvo-
zen od probertova navrhu vzhledu
puvodni Enterprise pro film The Moti-
on Picture a Phase II.

Zavérem

Toliko tedy k Enterprise D, jen bych
si jesté dovolil doporucit databazi na
www.upkb.wz.cz, kde se mimo jiné
nachazeji zamitnuté navrhy designu
této Enterprise.

Velici Séfredaktor komodor Korax
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Jak se (ne)dabuje Star Trek

Ackoliv anglicky umim, fekl bych, srovnatelné jako ¢esky, sbiram dabingy.
Proc¢? Inu, protoZe to ma jednak vétsi sbératelskou hodnotu nez Star Treky v
origindle (i kdyz zni mnohem Ilépe), ale hlavné mi dabované serialy pfipome-
nou ty nadherna patecni odpoledne, kdy se véeho nechalo, otevrely se chip-
sy a vSichni se $li divat na televizi, kde béZel Star Trek. V ttomto ¢lanku bych
tedy rad kratce zavzpominal na nékteré zajimavé dabingy Star Treku. t

Kdyz ale pomineme nostalgickou stranku véci, zlistava fakt, ze ¢im stasi dabing,
tim vétsi hrdza. Misto pézdivky ,Kostro® fika kapitan Kirk svému pfiteli ,Bonisi®,
misto vyrazu ,nadsveételna rychlost* se v ¢eskych zemich svého €asu zavadél
vyraz ,megazrychleni“ a misto nazvu raketoplan se svého €asu ¢lunim fikalo
transportér. Jediné tak jste monhli v jisté nejmenované epizodé TNG zaslechnout,
ze ,Pan Dat musi na planetu, ale kvuli ruSeni nelze pouzit transportéry, proto na

planetu poleti transportérem®.

To je na jednu stranu matouci, na druhou stranu nékdy velmi zabavné, a tak bych Jsme precisleni tri ku jedné!

se Vam v tomto ¢lanku pokusil néjakym zplsobem pfipomenout perly ¢eského Pry to ma megazrychlovac.
Star Trekového dabingu. Chan!

Deep Space Nine Sebezniovaci skvence za pét...

Hvézdného data XYZ byl kapitan Picard z lodi Enterprise unesen komandem Bor-
gu, ktefi ho nasilné zménili a byl nucen vést utok na hvézdolet Federace u Vika byl na ném proveden chirurgicky

359. zakrok. Tento zakrok ho naprosto
Timto proslovem zacalo vyslilani serialu DS9 na televizni stanici NOVA. Je vam zménil a byl pfinucen vést utok na
asi jasné, Ze vySe uvedeny preklad ma své ,mouchy”. V pfipadé DS9 na Nové (a hvézdolet u Wolf 359.

pozdéji i na Primé) Slo ale spiSe o roj much.

Kapitan Picard byl zajat Borgem a

Budu na Zurnalu.
TV Nova a Prima v prvni poloviné devadesatych let minulého stoleti odvysilaly
prvni tfi sezény serialu Deep Space Nine a nadabovala je vskutku pamétihod-
nym zpusobem - nékteré véty odporovaly zakonim fyziky (,Ale co kdyz uslysi
ten vybuch ve vedlej§i soustavé?“), jinde $lo o $patny preklad jmen jako Prophets ~ Kvuli poruse transportéru se koman-

(Proroci) na Magové, Defiant na Tvrdohlavec, atp. dér nemUZe transportovat na plane-
tu a proto leti transportérem.

A co na to fika Gowron? (éteno
stejné jako psano)

* Raketoplanem, pozn. red.
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Zkruba v poloviné devadesatych let
se do hry viozila i Ceska Televize, a to
jak vysilanim televizniho seridliu The
Next Generation, tak vysilanim filmQ
TWOK, TSFS a TVH. Kuvalita jejich
dabingll je pfinejmensim diskutabilni,
nebot' se prekidatelé dopustili nékolika

pamatnych ,chyb“. Warp rychlosti se v
poloviné devadesatych let nefikalo jen
hyperrychlost, ale také megarychlost,
kapitan Kirk oslovoval svého dlouhole-
tého pfitele Bonesi nebo Bonisi a misto
Khan se hlavnimu zaporakovi druhého
filmu Fikalo Chan.

Dabing TNG v prvnich dvou sezdnach
vynikal Uzasnymi piekladatelskymi chy-
bami typu hyperrychlost namisto war-
pu, transportér misto raketoplanu, atp.

B&hem vysilani Nové Generace se do

URAD PRO KOSMICKOU BEZPECNOST —
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EProphets will guide you.

hry opét zapojila TV Nova, a to vysila-
nimThe Motion Picture a Animované
Série. Jeji dabing dosahoval takovych
.kvalit®, Ze je naprosto nezbytné se u
néj zastavit.

Dabing TAS byl plny nepfesnosti, hlasy
znély uméle, nebo spiSe hrané. Nej-

vtipnéjSim momentem nebyl ani vyraz
Jsme precisleni tfi ku jedné®, spiSe
moment, kdy se pocitaC Enterprise
(mluvici stejnym hlasem jako hlavni
hrdina fimu Cislo 5 Zije) deset minut
smal do interkomu, poCemz kapitan
Kirk s udivem prohlasil ,Ten hlas odné-
kud znam ... zni néjak uméle ... Jisté, to
je nas pocitac!”.

Po Ctvrté sezdné bylo vysilani TNG pre-
ruseno a na nase televizni obrazovky
se dostal v té dobé nejnovéjsi Star Trek

serial, Voyager.

A pravé béhem vyssilani Voyageru
doslo k nejvétsim zménam v dabovani
Star Treku - v prvnich sezénéach si jes-
t&é muzeme vSimnout dosti do o¢i biji-
cich nepfesnosti a nesmysla, ve ¢tvrté
sezone je jich uz ale vcelku malo a kdyz
se pak na naSe obrazovky vratila Nova
Generace, skoro vymizely. Od té doby
se v prekladu ¢eskych Star Treku sice
néjaké nepresnosti najit daji, nejsou
ale ani tak zavazné, a uz vubec ne tak
pocetné, aby se o nich stalo za to zmi-
novat.

Vysilani Star Treku Ceska Televize pro-
zatim ukonc€ila odvysilanim Klasické
série, kterd méla preklasd, za ktery uz
se nemusime stydét a podobné je na
tom i vysilani serialu Enterprise na sta-
nici AXN.

Filmové dabingy na videokazetach a
DVD jsou kapitola sama o sobé a néni
mozné ji vméstnat do tohoto ¢lanku,
feknéme tedy jen tolik, Ze jejich kvalita
je skutecné rdznoroda.

Cesky dabing (a to nejen Trekovy) pro-
Sel v poslednich patnacti letech drastic-
kymi zménami, a to viceméné k lepSi-
mu - alespon uz vime co je warp.

Velici séfredaktor komodor Korax
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Jaky je nejnovéjsi a jeden z nejoce-
kavanéjsich titula v historii trojroz-
mérnych Star Trek her? Jsou jeho
kritiky oprdavnéné? Cim se lisi od
ostatnich?

Vytvor spole¢nosti Bethesda Soft-
works jako zatim jedinny nabizi moz-
nost hrani ve vSech Trekovych udo-
bich — od dob kapitana Archera a lodi
tfidy NX pfes obdobi klasické série a
TOS filma az po konec ¢&tyfiadvacaté-
ho stoleti, kde uz vesmirem litaji lodé
tfidy Sovereign a Defiant.

Legacy je realtimova strategie, ktera
se da vzdalené pfirovnat k bojova-
ni ve hfe Bridge Commander. Jed-
nodude fe€eno, hra¢ ma k dispozici
jednu az Ctyfi lodé, s jejichz pomoci
muZzete (nebo spiSe musite) rozmetat
své nepratele na prach. Kamparn se
samozfejmé hraje chronologicky, coz
je urcité dobre kvali tomu, Ze se asi
vétSina z nas tési, az si konecné zali-
ta s NX-01, a jednak protoze si lovék
z hrani mimo dobrych zazitkt odnasi i
trochu jiny pohled na to, jak se Fede-
race a kvadrant alfa celkové vyvijel.

Nyni k mnohymi kritizovanému ovla-
dani: ze zacatku je rozhodné matou-
ci, Casem se na néj ale da zvyknout.
Pocet pfi hrani ¢asto pouzivanych kla-
ves se pohybuje kolem deseti — to je
jednak dobfe, protoze neni nutné moc
uvazovat nad tim co zmacknout, na
druhouo stranu napf. volani lodi, nebo
zakotveni v doku vyZaduje nejdfive
aktivaci podnabidky daného objektu
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(tedy napf. doku) a az pak zvoleni
pozadované akce. Jinymi slovy, ovla-
dani neni nejhorsi, ale mohlo by byt
propracovanegjsi.

Grafické zpracovani hry je jednodu-
Se Uchvatné. Jesté jsem nevidél Star
Trek hru s tak nadhernou grafikou
— kdyz pomineme nadherné modely
lodi, které jakoby z oka vypadly tele-
viznim modellm, jsou tu i efekty jako
prfechod na warp, ktery mne naprosto
dostal. Da se pfirovnat k efektu pre-
chodu na warp lodi Phoenix z osmé-
ho filmu FC. Jak si mGzete vS§imnout z
okolnich screenshott, chvala grafiky
je v pfipadé Legacy na misté, bohuzel
si ukoousne docela dost vykonu PC,
na dnesnich noteboocich se napf.
musi ve vétsiné pripadd poustét na
minimalni kvalitu textur.

Hudebni doprovod hry je také dos-
ti nadprdmérny — da se pfirovnat k
hudebnimu doprovodu serialu Enter-
prise (skute¢né, kdyz jsem hral mise z
ENT udobi, pusobila hudba fantastic-
ky), ¢astecné k doprovodu vySe zmi-
néného Bridge Commandera. Navic
je hudba uloZena ve formatu OGG,
takZe se da otevfit ve vétSiné dnes-
nich multimedalnich prehravacu.

Toliko tedy k mym prvnim dojmim ze
hrani Star Trek: Legacy. VSem ji viele
doporuéuiji.

Velici Séfredaktor komodor Korax
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Jednoznacné nejhorsi ztraty v pfedchozi bitvé s Borgy méli Romulané. Proto si Sela vyzadala néco, co by jesté
pfed kratkou dobou bylo pro obé strany nemyslitelné - pfitomnost Federace v systému Romulus. Proto Federace
prevzala starSi orbitalni stanici kolem neobydlené planety tfidy N, Romulus IV. Stanice byla zmodernizovana, pre-
stavéna dle standard(i Federace a pokfténa Guadalcanal. Kratce na to byla na povrchu postavena mala kolonie a
vojenska zakladna, taktéz, coz si vyzadala Federace, zakladna Klingonl. Prague ma dohlizet na dokonceni praci
na stanici a bezpec¢nost v systému. Co se ty¢e déni v samotné Federaci, zacala modifikace Utopia Planitia pro
moznost stavby lodi tfidy Super Thunder a urychlily se prace na U.S.S. Antarktis. Oprava U.S.S. Phoenix dostala
maximalni prioritu. Dale se zacaly Sifit zvésti o stavbé sedmikilometrového kolosu, nicméné je nikdo nepotvrdil.

Mofe boufilo, horizont byl zakryt obrovskou Sedobilou plochou obla¢nosti. PI&Z se tahla do nekonecéna jak napravo,
tak nalevo. Pfipominalo mi to oblast, na které stoji muj diim. Otocil jsem se na Laru:

“Nechapu, proc€ to tady neobydleli. Je tu ... krasné.”

Lara se na mé nechapaveé podivala: “Nevim, co je na téhle boufce hezkého.”
“Myslim obecné&, ptedstav si to tu, kdyZ je jasno. Skoda, Ze neumim serfovat.”
“Tohle bys neuserfoval,” usmala se. “Akorat by ses zabil.”

Zkropila nas sprSka mofské vody, to jak se opodal roztfistila vina o pobfezi. Za krkem ta ledova voda opravdu
nebyla pfijemna. “Asi bychom se méli vratit na zakladnu, tam uz snad nebude tak ...”

“...vlhko,” dokoncila moji vétu Lara. “ChceS transportem, nebo se par hodin projdeme?”
Zasmal jsem se. “Nehodlam chytit rymu.”
“Takze transportem,” zamumlala si pro sebe. Zmackla svlj odznak: “Zakladno Romulus IV, dva k transportu.”

Hned, jak jsme stali v transportni mistnosti, tak se ozval néjaky dustojnik Flotily, podle vylozek flotilovy kapitan:
“Vidim, Ze venku je opét hezky. Dovolte, abych vas pfivital. Jsem mistni velici dastojnik, flotilovy kapitan Sergej
Murman. Hned jak se pfevlecete do suchého, tak si s vami budu potfebovat promluvit. Prosim, dostavte se tedy
poté do mistni astrometriky.” Okamzité se otoCil k vychodu z mistnosti a mohutnymi kroky odeSel. S obavami jsem
si pomyslel: ,Co se tady déje?’ Podival jsem se udivené na Laru. Ta jen pokré&ila rameny. Asi dal$i z téch typk, co
si délaji zalusk na lepSi mistecka, fekl jsem si. Mél vys$Si hodnost, tak jsme radsSi udélali, co po nas chtél.

“‘Jsem rad, Ze jste pfisli. Uzndvam, Ze naSe astrometrika neni tak vybavena, jako ta na Prague, ale zjistili jsme
néco, co vy jste asi jesté nezjistili.”

Flotilovy kapitan Murman se otocil k jedné z ¢lenek posadky u konzol: “Praporc¢iku, pfepnéte na frekvenéni pasmo,
ve kterém se dorozumivaji nanosondy.” Jen kyvla hlavou. Na obrazovce se rozsvitila obrazovka, zachycujici v
cerné a bilé okoli Romulu IV. “Zaméfte na Prague, mlstek.” Na obrazovce jsem poznal svUj mustek, i kdyz trochu
netradicné zobrazeny. Normalni pohled ve viditelném spektru nahrazovaly bilé ¢ary, nahrazujici kontury pfedméta.
V horni ¢asti jsem vidél nékolik shlukt velkého mnozstvi bilych tecek. Domyslel jsem si, ze to budou kontejnery s
deasimilacnimi nanosondami. Pfesto jsem se Lary pro jistotu zeptal, a ta mi dala za pravdu.

“Neni tady. Praporciku, zkuste strojovnu.” Obrazovka se prekreslila, opét to ale byla zmét €ar a bilych tecek.
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“Ani tady neni. Zkuste projit kajuty
posadky.” Po opétovném prekresle-
ni Murman vypadal opét nespoko-
jené. PraporCik se na néj otocila a
néco zaSeptala. “Ano, mate pravdu.
Zaméfte lodni bar.” Tentokrat uz tam
pribyly i teCky zelené barvy. Netvofi-
ly nehybné shluky, ale vypadaly jako
postavy, sedici u jednoho stolu. Mé
to nic nefikalo, ale Laru to oividné
znervoznilo.

“Co se déje?” zeptal jsem se ji.

“Ty zelené teCky jsou taky nanoson-
dy. Ale nejsou nase.”

Stale jsem nechapal, respektive jsem
si nechtél pfipustit jedinou moZznost.
“A Ci by byly?”

“Borgll,” zaskfipala zuby.

“Nechces mi doufam Fict, ze mam na
palubé Borgy, ze ne?” To mi pfipadlo
doopravdy absurdni.

“Mysleli jsme, ze se jedna o nanovi-
ry, ale to uz jsme vyloucili. Vlastné
byste ani nestali tady,” ozval se Mur-
man. Mé&l pravdu. Byt to nanoviry,
byly by uz po celé lodi.

“‘Nemate néco se senzory?”

“‘Nékolikrat jsme je prosli. Jsou
v poradku. Jen si nedokazeme
vysvétlit, pro¢ jsou ve stale stejném
mnoZstvi osob.”

“Jeden chybi, pane,” ozvala se pra-
porcik.

“Coze?” otoCil se Murman. Zjevné
nestihl zaregistrovat, co mu fekla.

“Jeden chybi, pane. Nasli jsme jich
pét, ale tady jsou jen &tyfi.”

“Kde by mohl byt ten paty?” Zdl-
vodnil svlj udiv: “Skoro porad byli
pohrom...”

“Pane, ztratili jsme kontakt s Guad-
alcanalem a tfemi kotvicimi lodémi!”
doslova zakfiel muz od centraly
komunikace (pozdé&ji jsem zjistil, Ze
dost velka Cast zakladny se fFidila
pravé z védecké sekce).

“Je mezi nimi Prague?”

“Nikoli, pane. Prague stale registruje
a odpovida na nas signal.”

“Pane, zaznamenali jsme malou
explozi na Guadalcanalu. Ty tfi lodé
zacinaji nabijet zbrané!”

“Coze?!?” Murman se otodil smérem
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na mé s dosti vymluvnym vyrazem.
Pochopil jsem, co myslel.

“Cleary Prague. OkamZité vyhlaste
poplach, zvednout Stity. V8e vysvét-
lim na misté&.” Otocil jsem se na Mur-
mana: “Okamzité mé a nadporucika
Croftovou okamzité pFeneste na
mustek.”

Murman se obratil na dalSi postavu
v mistnosti: “Pfeneste je nahoru.”

Obrazovka astrometriky se zase
prekreslila. Nez mé pfenesli na lod,
vS§iml jsem si, ze Guadalcanal a tfi
neodpovidajici lodé byly celé zele-
ne.

Hned jak jsem stal na muastku, vydal
jsem rozkaz: “Odpojte nas od stani-
ce, okamzité. VSem ostatnim lodém,
které odpovi, nafidte to samé. Laro,
nabijte deasimili¢ni torpéda a budte
pripravena kdykoli vypalit.”

Auriel se na mé nechapavé podiva-
la: “Ale v okoli nejsou zadné borg-
ské lodé?”

“KdyZ nic neudéldme, budou tady
mit doky,” odvétil jsem. Auriel jsem
zjevné vydésil.

Lara dosedla ke svému stanovis-
ti. Hned se na mé obratila s nepfi-
jemnou zpravou: “Stity jsou dole...”
Na jeji konzoli za€alo blikat Eervené
svétlo. “Pali po nas!”

Lod se mohutné otrasla. VsSichni,
kdo nesedéli, byli okamzité na pod-
laze.

“Hlaste Skody! Laro, zkuste alespon
pancif!”

“Protrzeny trup na palubach dvacet
az dvacet tfi a na palubé Sedesat ffi.
Ztracime plazmu. Vypadl nam warp
a transwarp, pane.”

“Mifili na mustek,” zaskfipal jsem
zubama. Mustek byl na palubé dva-
cet Sest.

“Pancif je nahofe a drzi. Ale ne upl-
né. Navic ndm nefunguji zbrané.”

“To zpuUsobila taky ta stfelba?”

“Ne. Vypada to, Ze jsou sabotova-
né obvody. Mame jen fazery.” Lod
se znovu zatfasla. ,Ty nam budou k
ni¢emu,’ pomyslel jsem si.

“Pancif na osmadevadesati procen-
tech a drzi. Dovnitf uz se neprostfili,
pokud...” Lara spolkla konec véty.
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“Pokud co?” jsem Fekl s trochou hri-
zy v hlase.

“Pokud se k nam netransportuji.”
“Coze? Jak...”

“Rikala jsem, Ze pancif neni plné
funkéni.”

‘Pak tedy musime nahodit Stity.
Laro, pojdte se mnou. Auriel, pokus-
te se néjak obejit zkratované obvody
a nabit zbrané.” Pfekvapilo mé, Ze tu
nikde nebyl muj druhy distojnik, aby
na tficaté palubé, Ctyfi paluby pod
mustkem. A nebylo to divné jen mé.
Lara mi pro jistotu hodila zbran. Oto-
Cil jsem se na Auriel, aby nas trans-
portovala, ale ta se na mé jen nemo-
houcné podivala: “Ani transportéry
nejsou funkcni. O turbovytazich se
ani nemusim zminovat.”

“Funguje alespon otevirani uzavéru
Jefferiesovych prulez(?”

“To jesté ano.”

“‘Alespoi néco,” zamumlal jsem si
pro sebe. “Pokud se kdokoli trans-
portuje na lod, ihned vypustte do
vzduchu nanosondy.”

Ja a Lara jsme se nasoukali do
nejbliz§iho  Jefferiesova prilezu.
Nastésti to byly jen ty Ctyfi paluby,
takZe jsme se dostali na misto urce-
ni celkem rychle. HorSi nez cesta
byl ale pohled do sekce ovladani sti-
td - vSichni, kdo tu méli sluzbu, uz
byli mrtvi. VSechny panely aZ na par
byly rozbité.

“Jaktoze jsme o tomhle nevédéli?”
zeptala se Lara.

“Musi byt sabotované i vnitini sen-
zory.”

Dosli jsme pomalu k Casti sekce,
ktera vypadala v pofadku, jako by si
ji nevSimli. Taky to ale vlastné byla
jen chodba k turbovytahu s nékolika
malo konzolemi.

“Dokazes presmeérovat ovladani do
nékteré z téchto konzol?”

“Méla bych to zvladnout,” usmala se
na mé Lara. “Kdyby se nékdo obje-
vil, kryj mi zada.”

“Uz to mam, jen tady to asi nepujde
ovladat, tak jsem to prfesmérovala
na mustek...”



ZacCal kriCet poplach: “POZOR,
VETRELEC! POZOR, VETRELEC!”
Kousek ode mne se zhmotnila sku-
pinka Borgu a - coZ mne hodné pfe-
kvapilo - mij druhy dastojnik.

“Pozor, vetrelec!” fekl posmésné.

Vytahl jsem fazer a vystrelil jsem. Z
fazeru ovSem nevysel zadny papr-
sek, tak jsem to zkusil znovu. Ale ani
ted jsem nedosahl kyZeného vysled-
ku. Druhy dlstojnik se zasmal:
“Tahle lod je ted prakticky zni¢ena,
kapitane. Prohrali jste valku, vy a ta
vaSe Federace.” Slovo Federace ze
sebe dostaval s velkym odporem.
Podival jsem se na Laru - okamzité
pochopila, co jsem tim myslel. Oto-
Cili jsme se smérem na druhy konec
chodby, zpatky do rozbité ¢asti sek-
ce a vybeéhli. Stiskl jsem odznak:
“Auriel, co je s témi nanosondami?”
Ale odpovéd jsem nedostal - v haji
byla i komunikace. Nebo, v hor§im
pfipadé, byl mustek uz v rukou Bor-
gu. Dobéhli jsme az k Jefferiesové
prulezu, kterym jsme pfisli. Borgové
jsou nastésti tak téZci, Ze nemo-
hou béhat. Ale druhy dustojnik byl
Romulan, a tak nas za chvili dostihl.
Zastavil se na druhém konci mist-
nosti a fekl: “Odpor je marny.” Z levé
lice mu vyjel implantat. Jakoby zacal
asimilovat sam sebe. Ziskal tim
borgskou schopnost boje - a mi dva
jsme tam stali akorat s nefunk&nimi
fazery. | kdyz...

“Tak mé napada,” ozval jsem se.
“Pocitaci, jsou holoemitory stale
funkéni?”

“Potvrzuiji.”

“Podival jsem se na Laru: “I hol-
grafickd matrice maze zabit. Staci
vypnout ochranné protokoly.” Zve-
dl jsem hlavu: “Pocitaci, zpfistupnit
data vSech simulatord pro vnéjsi
holoemitory. Autorizuj pouze pro
mne a nadporucika Croftovou.”

“Pfikaz splnén.”

Sibalsky jsem se usmal na Laru. “Co
bys fekla dvéma devitkam?”

“Sem s nimi.”

“Pocitaci, dvé devitimilimetrové
zbrané z konce dvacatého stoleti,
izraelska vyroba.”

Pfed Larou se materializovaly dvé
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pistole. Sehnula se a potézkala si je
v rukach. “Aty?”

“Pocitaci, me€ z programu Cleary
0016.” Ted jsem uz byl ozbrojen i ja.
Sice trochu netypicky, ale |épe jsem
se citii s meCem nez se stfelnou
zbrani. “Po¢itaci, vypnout ochranné
protokoly.”

Chladnym pohledem jsem se podival
na svého druhého dustojnika. Ten
jiz proSel celou asimilaci a zac¢al se
pomalu blizit. “To sotva,” fekl jsem,
napfahl jsem mec a hodil jsem jej
po Borgovi. Zasahl jsem ho v horni
poloviné hrudniku, smérem k levému
ramenu. Skacel se. Ja jsem si pfiSel
pro svou zbran, nasledovan Larou.
Skubnutim jsem jej vytahl. Borgské
implantaty zkratovaly vlivem pfitom-
nosti ocele mého mece. To, co bylo
dfive Romulan, se ted svijelo v kfe-
Cich. Pfi¢apl jsem k nému.

“V-vy jste nasSe zho-zhouba. Nebyt
F-feder-race, R-romul-lanské im-
mpérium by nikdy n-nepadlo!”

“To je minulost. Mohli jste si za to
sami svym spojenectvim s Mysli.”

“K-kdyby nas S-sela nez-zradila,
tak-k bychom v-vyhrali!”

“Sela vas nezradila, ale zachranila.
Auriel by vam mohla vypravét.”

“N-nevéfim v-vam ani t-té ¢-Carod-
déjnici, jste zrad-dni lidi! J&a jsem R-
romulan!!!” Najednou sebou pfestal
Skubat. Pfeskocilo po ném par jisker
a pak uz zustal bezvladné lezet.

“Blazen,” fekla Lara. “Spiknul se s
dablem, a vlastné tak udélal pfesné
to, co nechtél.”

Zacaly dunét ocelové kroky. Zbytek
skupinky Borgl si pfiSel pro nas.
Postavil jsem se a zvedl mec&. Uka-
zal jsem Larfe, at nestfili. Bylo mi
jasné, Ze nemame moc velké Sance,
alespon se ale Borgové proti fyzic-
kym Gtokim nemohou adaptovat.
BohuZzel se jich sem mohlo trans-
portovat neuvéfitelné mnozstvi. VSi
silou jsem seknul do prvniho Bor-
ga a zakficel na Laru: “Rychle na
mustek!” Borg spadl na ty za nim a
vytvofil tak na chvili malou bariéru,
coz nam poskytlo trochu ¢asu. Ako-
rat, abychom stihli se zavfit uvnitf
prulezu. Jen jsme byli oba na zeb-
fiku, ozvaly se duté rany, to jak se
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snazili dvifka rozbit. Netrvalo jim to
dlouho, ale my jsme uz byli o palubu
vy8. DalSi tfi jsme stihli viézt, aniz by
nas dostihli. Nahofe Lara nékolikrat
vpalila do Borga, ktery byl v prule-
zu nejvyS. Trvale deaktivovany se
zhroutil dol, samozfejmé pfi padu
shodil ostatni. Diky tomu jsme ziska-
li dostatek ¢asu dostat se k chodbé
vedouci pfimo na mustek. Najednou
se ale pfed nas transportovali dalSi
tfi Borgoveé. Lafiny instinkty neselha-
ly a tak stihla zabit toho mezi nami.
Ten za ni se po ni nebezpe&né
napfahnul.

“Laro, dold!” zakfi¢el jsem a hodil
mec.

“Filipe, ne!” Sehnula se. Borga za
ni mdj me¢ doslova pfiSpendlil k
prepazce. Ocel mece méla opét ten
samy efekt. Vzapéti jsem ale poznal,
pro¢ nechtéla, abych ten mec¢ hazel.
Na pravém boku jsem ucitil velmi
tvrdou ranu. Bylo to, jako by mé kopl
kin. Prasklo mi nékolik zeber. Dal-
§i rana mé poslala k zemi. V uUstech
jsem ucitil krev.

“Filipe!!!” zakficela a vystfilela do
Borga vSechno, co ji ve zbranich
zbylo. To Borg samoziejmé nepfreZil.
Nastésti pro mé padl jinam. Poma-
lu mé otoc€ila na zada. Méla v o€ich
slzy.

“Proc¢ sis musel hrat na hrdinu...”

“Jesté budu muset, Laro.” Zaka$lal
jsem. “Béz na mustek a zapni Stity.”
“‘Pfece t& tu nenecham.” Jedna jeji
slza mi ukapla na lici.

“To je rozkaz, nadporuciku. Jdi.”

Pomalu mé poloZila a vybé&hla k
mustku. Ja jsem chvili poté upadl do
bezvédomi.

Lara vbéhla na mustek jako vichfice.
Okamzité na své konzoli vytukala
sekvenci pfikazu, jejimz vysledkem
bylo vzty&eni §titd.

“‘Komandére, okamzité vypustte ty
nanosondy!”

Auriel vytukala néco na konzole
ovladani prostiedi. Ozvalo se mdlé
zasyceni.

“‘Nadporudiku, kde je kapitan?”

‘Lezi na chodbé, je téZce ranén. Je
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mozné sem néjak dostat doktora?”

“Bohuzel, vypadla nam komunikace.
Snad je funk&ni holodoktor?”

Lara nezavahala ani vtefinu: “Podi-
taci, aktivovat PZH!”

U turbovytahu se zhmotnil, doslova
zjevil muz v zelené uniformé s kuf-
fikem v ruce. “Sdélte davod lékaf-
ské... Co délam na mustku?”
“Okamzité jdéte ke kapitanovi, je
tézce ranén,” rozkazala Auriel.
Hologram vysSel, ale neodpustil si
poznamku: “Proc¢ jste jej netranspor-
tovali na oSetfovnu?”

Lara ho doslova sefvala: “Protoze
transportéry nefunguji! Pohni si!!”

“Vzdyt uz jdu.”
Jen co se za nim zavfely dvefe, Lara

odesla do moji pracovny. Tam zaca-
la plakat. PfiSla za ni Auriel.

“Nadporudiku...”

“Nechte mé,
madam.”

prosim, o samoté,

“On se z toho dostane, at uz je mu
cokoli. Ted vas budu potfebovat na
mustku, tak se vzchopte. On to taky
dokazal.”

Lod se znovu otfasla. Borgové zjisti-
li, Ze vysadek selhal.

“Vidite? Potfebuji u zbrani nékoho,
kdo to s nimi opravdu umi. Jak se da
do stfelby stanice, zahyneme vSich-
ni, vy, ja, i kapitan. TFi nase torpédo-
mety jsou jiz plné funk&éni. PomoZzte
mi!”

“‘Nevim, jestli to zvladnu...”

“Vzchopte se! Bez vas u zbrani ma
smrt jistou, s vami ma Sanci.”

“Dobra... ale...

“Z4dné ale, nadporugiku. To byl roz-
kaz.”

“Ano, madam.”

Lara se posadila za svou konzoli.
Podivala se na kontrolky, ale ty moc
dobrého nefikaly. TFi torpédomety
sice funkéni byly, ale nabijeni trans-
fazovych a QS torpéd ne. Otocila se
na Auriel.

“Tohle sami nezvladneme. Nejsilnégj-
Si zbran lodé jsou ted kvantova tor-
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péda a tfi mi stac¢i tak na protrzeni
Stitd jedné lodé. Nas tu ohrozuji tfi a
jesté k tomu maji na pomoc stanici.”
“Zkusime na né& néco jiného. Podi-
taci, zname frekvence $titQ nepratel-
skych lodi?”

“Cekejte...” Chvili se ozyvalo pipa-
ni, to jak pocita¢ pfezvykaval data.
“Mame informace o §titové frekvenci
v8ech tFi lodi.”

Auriel se podivala na Laru. Lara pfi-
kyvla.

“Rozumim, madam.”

Lara zacala prebijet torpédomety
na deasimila¢ni torpéda, upravena
na frekvence Sitd nepratel. Za asi
pal minuty vytukavani se otocila na
Auriel.

“Pfipravena k palbé&, madam.”
“Pall”

Prague vystfelila tfi modré stfipky.
V8echny tfi zasahly cil. Prvni torpé-
do proSlo Stity, druhé a tfeti uz ale
ne.

“Doufam nadporuciku, ze jste jen
zaménila cile.”

“Nikoli, madam. VSechny ftfi jsme
zasahli, tak jak jsme méli. Pravdé-
podobné zménili Stitovou frekvenci.
Zacinam nabijet kvantova torpéda.”

“Délate dobfe, nadporudi...”

Ozvala se praporc¢ik od komunikac-
niho: “Madam, vola nas deasimilo-

p

vana lod.

“Nechte mé,
madam.”

prosim, o samoté,

“Myslela jsem, Ze mame zni¢enou
komunikaci...? Na obraz.”

Obraz chvili zrnil, pak se trochu
zaostfil, ale ne dost. Co je na obra-
zovce bylo jen velmi Spatné roze-
znat. Se zvukem to bylo nastésti
lepsi.

“...y USS Toulouse. Jsme tézce
poskozeni, tésné pred dopadem
vaseho torpéda nam zkratovaly
zbrané&. Stity mame pouze na dva-
nacti procentech a brzy ztratime pri-
marni energii. Je nam lito, ale v bitvé
vam nepomuUzeme.”

“Snadaninebudete potfeba. Okamzi-
té odlette smérem k nejbliz8i spfate-
lené zakladné. Prague konec.”
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Obrazovka potemnéla. Hned poté
se lod znovu, tentokrat mohutné,
otfasla. Né&kolik konzol zajiskfilo a
ztmavlo. Auriel, Lara a nékolik dal-
Sich spadlo ze svych Zidli. Auriel se
okamzité chytla opéradla.

“HlaSeni o Skodach.”

Lara se bleskurychle zvedla zpét na
své stanovisté.

“Svrchni §tit je dole, spodni je dva-
nacti procentech a selhava. Pancif
nam také nevydrzi Ppfilis dlouho.
Védecka sekce je bez podpory zivo-
ta, paluby tficet az padesat dva jsou
bez energie. Pali na nas znovu! Sta-
nice!”

“Zménte vzorec uhybnych manév-
ral”

Lara si zhluboka oddechla.

“‘Minuli nas. Vnitfni komunikace je
stale nefunkéni. Z torpédomett uz je

funkéni jen jeden. Madam, sami to
tu nezvladneme.”

Auriel vzdychla. Podivala se na Laru
jakoby chtéla néco fFict. Par jisker
vypadlo z osvétleni a mlstek se na
moment ponofil do tmy.

“‘Nouzové osvétleni.
vyhlaste zlomeny Sip.”

“Madam?”

“SlySela jste rozkaz. Splrite ho.”

Komunikace,

“Ano madam.”

Prague se znovu trochu otfasla.
Vzduch na mustku se zacal plnit
koufem.

‘Kapitane, mame tu zlomeny Sip,”
ozvalo se z komunikatoru. Vysoka
blondata Zena zvedla pravé oboci a
odpovédéla.

“Zlomeny $ip? Jak daleko?”
“Pét minut warpem devét, madam.”

“Kolik dalSich lodi jesté zachytilo ten
signal?”

Postavila se, zavrtéla hlavou a
pomyslela si: “To je ale den.”

“Dalsi dvé, madam. Mi tam budeme
prvni.”

“Nastavit kurs na setkani. Ktera lod
vyhlasila zlomeny S$ip?”

“Prague, madam.”



Hlavou ji problesklo, Ze tohle asi
bude néco, kdyZz na to Prague nesta-
¢i.

“Poplach. Zvednout S&tity. Zafad-

te warp 9.75. Za moment jsem na
mustku.”

Lod tfidy Sovereign refit se protahla
a zmizela ve warp zablesku.

“Madam, blizime se k pozici, odkud
byl vyslan signal.”

“Prejit na impuls.”

Kapitan si prohrabla vliasy. Na must-
ku nebyl pfilis velky ruch, lod nebyla
na naro¢né misi. Doted.

“Provedte scan oblasti.”
“Ano, madam.”

Chvili pfemyslela. Pamatovala si
kapitana, ktery nyni velel na Prague.
,Zase budu Filipa tahat z problému,’
pomyslela si.

“Scan je hotov, madam. Je to hodné
divné. V oblasti je nékolik lodi Fede-
race a jedna romulanska, zadné
nepratelské. Nicméné senzory uka-
zuji pfitomnost Borgu.”

“To je divné. Jsou senzory v porad-
ku?”

“Jsou, madam. Madam, zazname-
navame palbu!”

“Kdo pali?”

‘Nevime madam, vypada to na
naSe zbrané, ale nechce se mi tomu
vérit...”

Zavrtéla hlavou.
“Co dal fika scan?”

“V oblasti palby se nachazi ¢tyfi lodé
a jedna stanice, vSechny nase. Jed-
na lod prcha nizkym warpem, dalSi
dvé jakoby pronasledovaly Prague.
Taktéz Cile komunikuji se stanici.
Nicméné na nase signaly neodpovi-
daji.”

“Zavolejte Prague. Kormidlo, nastav-
te kurs na setkani, plny impuls.
Zvednout pancit.”

Na obrazovce se objevilo néco, co
vypadalo jako mustek, nicméné
obraz sludné zrnil. Zvuk byl také vel-
mi Spatny.

“Pokuste se vyladit signal.”
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Obraz se stabilizoval. Zvuk slusné
Sumél, ale uz bylo rozumét.

“...vni dustojnik USS Prague. Jsme
velmi té&Zce poskozeni, lod byla
sabotovana. Kapitan je téZce ranén.
Okamzité zne8kodnéte ty dvé lodé,
nebo nas znigi. Stity nam uz selhaly
a pancif k tomu taktéz nema dale-
ko.”

Obraz se zatfasl. Kapitan okamzité
zavelela:

“Uto¢ny vzor psi devét. Transfazova
torpéda, plny rozptyl. Zamifte na obé
pronasledujici lodé a palte!”

Lod vypalila Sest zZlutych stfipka.
VSechny zasahly jeden cil. Prvni
Ctyfi znicCily Stity, dalSi zbrané a po
dopadu posledniho se utocici pla-
vidlo dalo do divoké rotace, kongici
explozi.

“Madam, je tu USS Philadelphia.
Jsou stejné zmateni jako jsme byli
mi, madam.”

“Okamzité jim poSlete nase udaje a
at’ se hned pokusi odzbrojit stanici.”
“Mame prebito, madam.”

“Pali na nas stanice, madam!”

Lod se hodné otfasla.

“Hlaseni o Skodach.”

“Stity na sedmdesati procentech a
drzi.”

“Na chvili vysadily fazery, pfisli jsme
o Cast primarni energie. Zjevné védi
kam stfilet, madam. Ale jesté chuvili
to vydrzime.”

“Je tu i Starfighter, madam.”

“Stejny postup.”

OtoCila se na svého taktického
dustojnika.

“Palte na druhou lod. Tentokrat se
pokuste je neznicit.”

“Ano, madam, ale mGzu se jen poku-
sit, nevime, jak moc je poskodila
Prague.”

“Rozumim, tak palte!”

Dalsi lod pfisla kompletné o Stity.
Treti torpédo utrhlo levou warpo-
vou gondolu a posledni zni¢ilo celou
zbrarovou jeji sekci. Celkové posko-
zeni zpUsobilo, Ze nepfitel pfiSel o
energii a lod zUstala viset nehybné
ve vesmiru. Ted uz zbyvala jen sta-
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nice, o kterou se uz zacinala starat
Philadelphia. Nicméné stanicni Stity
byly o dost siln&jsi, nez &tity na které
utogili predtim.

“Vypada to, Zze jsme z toho venku,
stanice si ted v8ima téch druhych,”
vydechla Lara. Na mstku uz svitilo
jen Cervené osvétleni a misty pro-
blikla néjakd konzole. Ve vzduchu
bylo hodné koufe.

“Mame vnitfni senzory?” zeptala se
Auriel.

Lara néco vytukala.

“‘Bohuzel madam. Jedeme jen na
baterie. Jedina sekce s plnou ener-
gii je oSetfovna. Jinak mame ztézi
na podporu zivota a gravitaci. Pokud
nas odtud nékdo nevezme, asi tu
budeme slusné dlouho tréet.”

“‘Nepodcerniujte Klingony,” ozvalo se
tvrdy hlas z Lafina komunikatoru,
“podafilo se nam zprovoznit vnitf-
ni komunikaci. Za dvanact minut
muzeme zapnout prvni zalozni
jadro.”

“Qa’Tahu, tohle mas u mé,” zasma-
la se Auriel, “hlavné ted ale zapné-
te transportéry, kapitan je tézZce
ranén.”

“‘Hned to bude, ale asi nepujde vic
nez dva transporty. Dokud nezpro-
voznime jadro.”

Mdustek ztichl. Lafe najednou blesk-
lo: V bitvé pfisli o energii, takze
musel vypadnout PZH. A on tam ted
leZzi sam!

“‘Komandére, jdu za kapitanem. Mys-
lim, Ze tu ted nebudu tfeba.”

Auriel se usmala.
“‘Jdéte. Bude vas potfebovat.”

Lara kyvla a doslova vybéhla. Neby-
lo to daleko, ale misty chodbu bloko-
vala vypadla kabelaz, takze ji chvili
trvalo, neZ ke mné dosla. Ja jsem byl
pofad jesté v bezvédomi, &astecné
oSetfeny od PZH. Lara ke mné pfi-
béhla, sedla si a podivala se na mou
spici tvar. Zmackla svij odznak.

“Strojovno, je uz transport pfiprave-
ny?”
Opét se ozval Klingon.

“Je. Jadro bude za pét minut. Stro-
jovna konec.”
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Lara se pousmala. “Poditaci, dva k
transportu. Cil oSetfovna.”

Zahalil nas modry paprsek a v mziku
jsme byli pry¢.

“Kapitane, podafilo se nam pronik-
nout stani¢nimi Stity.”

“‘Dobfe, vyfadte jim energii.”
“Ano, madam.”

Lod wvypalila ¢&erveny paprsek,
zasahla stanici zhruba uprostfed.
Svétla stanice zablikala a ztmavla.
Kapitan si utrela Celo.

“Konecné je po véem.”

“Kapitana jsem stabilizovala, ale
tady ho nevylé&im. Musim ho dostat
na néjakou zakladnu Federace, jinak
se jeho stav mize zhorsit,” nepfidala
Lafe na odvaze notné vysoka Séflé-
kafka.

“Udrzte mi ho nazivu...,” doslova
vzdechla Lara.

“Nebojte. Pokud vim, tak kapitan na
USS Sword ho zna. TakZe ho mlze
vzit na Deep Space 13, nejsou odtud
daleko.” Podivala se na nadporuci-
ka. “Ne, Romulandm bych ho radsi
nedavala. Vidite co jeden Romulan
udélal tady. RadS$i az ve Federaci.”

“Provedte scan oblasti.”
“Vy jste telepat?”

“Betazoid. Doporuc€ovala bych vam
letét s nim, bude to pro vas oba lep-
§i.”

“Nemuzu. Jsem ve sluzbé.”

Svétla zablikala. Na moment bylo
Sero, pak se opét rozsvitilo. Qa’Tah
nahodil jadro.

Lara se dotkla odznaku.

“Strojovno, jakou rychlost zvladne-
me s jednim jadrem?”

“Sotva warp 3, nadporuciku.”
Lara sklopila hlavu.

“Poletite s nim, nadporucdiku. Berte
to jako rozkaz lékafe. Na lodi stejné
nebudete nutné potfeba. Pochybuiji,
Ze pfi opravach bude tfeba na néko-
ho palit.”

“Dékuju vam, Sarah.”
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“Nemate zad.”

Auriel proSla ocima cely mustek.
Kone&né naskocilo hlavni osvétleni,
ale to pouze odhalilo, Zze vétsina lodi
je v tézce nefunkénim stavu. Polovi-
na stanovist byla bez proudu, zbytek
problikaval a svorné hlasil vSemozné
poruchy &i poSkozeni. Skrz prasklinu
v hlavni obrazovce ¢néla kabelaz. Po
spusténi zalozni energie byla vétsi-
na ranénych pfenesena na oSetfov-
nu, takze na mustku snad nebyl uz
vlibec nikdo. Povzdechla si.

“Ma smysl to tu jesté vUibec opravo-
vat...?”

Hned si ale uvédomila, Ze bych nikdy
nedal lod do Srotu, pokud by opravdu
nebyla odepsana. A to Prague, moje
lod, rozhodné nebyla. Z pochmur-
nych myslenek ji vytrhlo zapipani
odznaku, které ted puasobilo v tom
tichu okolo jako povzbuzeni.

“Provedte scan oblasti.”
“Osetfovna prvnimu dustojnikovi.”
“Mluvte, oSetfovno.”

“Kapacita nasi oSetfovny pfestava
stacit. Zavolejte na Sword at prevez-

Croftovou.”

Auriel se chtéla zeptat proc€, ale vza-
péti si to pfipoméla.
“Rozumim, oSetfovno. Jen co najdu

funkéni konzoli, kontaktuji USS
Sword.”

Na mustku ale mnoho funkénich kon-
zoli nebylo, a k tomu zadna nebyla
pouzitelna ke komunikaci mimo lod.
Otocila se k pootevienym dvefim do
moji pracovny. Mechanismus otvi-
rani sice selhal, ale Skvira byla dost
velka, aby se ji Auriel protahla. Na
zemi lezel muj interkom, vypadal
neposkozeny. A ten se ke komunika-
ci uz pouzit dal. Zvedla zidli, ale pak
si v8imla, Ze plaketa lodi je nakfivo.
Pootocila ji zpatky a pak si sedla k
interkomu. Né&kolikerym vytuknutim
zavolala USS Sword.

“Nevime madam, vypada to na
naSe zbrané, ale nechce se mi tomu
veérit...”

“Zdravim vas, komandére,” odpové-
déla z druhé strany kapitan,” jak jste
na tom?”
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‘“Mame velké, blize neurCené
mnozstvi ranénych. Pokud nedo-
stanou rozsahlejSi |ékafskou péci,
pravdépodobné budeme mit i velké
ztraty. O kapitanovi to plati dvojna-
sob.”

“‘Bude stacit, kdyz je pfipravite k
transportu. O zbytek se postarame
mi. Ale nejsem si jista, jestli bychom
je neméli...”

“Séflékar Fikala, Ze nejlepsi bude
je vzit na Deep Space 13. Romu-
lani nejsou pro tak rozsahlou lékaf-
skou akci vybaveni. A vemte s nimi
i nadporucika Croftovou. Ma rozkaz
doprovazet kapitana.”

“‘Rozumim, Prague. Dejte signal,
az budeme moct pfenést ranéné.
Sword konec.”

Auriel si znovu prohlédla moji pra-
covnu. VSechny stény byly ocou-
zené, misty i pobofené. Jediné, co
vypadalo v pofadku, byl mdj inter-
kom a plaketa. Té se z€ernani okolni
zdi ani nedotklo.

Pomalu jsem oteviel oCi. VSechno
okolo bylo rozmazané a mél jsem
potize zaostfit. Citil jsem se hrozné
slaby a taky bolest na Zebrech. Nen-
apadlo mé nic lepSiho, nez...

“Auriel, podejte hlaSeni o nasSem
souc¢asném stavu.”

UslySel jsem potlaeny smich a
potom Lafin hlas.

“Je mi lito, kapitane, ale komandér
Auriel neni momentalné pfitomna.
Jestli vam to nebude vadit, podam
hlaSeni o stavu ja. Konec¢né ses pro-
bral.”

Uvédomil jsem si, Ze ztézi budu
jesté na Prague a nasledné, jakou
hloupost jsem to vlastné fekl.
“Kde to vlastné jsem, Laro?”

“Deep Space 13. Byl jsi v bezvédomi
skoro tfi dny.”

“TFi dny... Jak jsme si vedli?”

Nez stihla Lara odpovédét, uslysel
jsem hlas mistni velitele oSetfovny.

“Nadporucik Croftova vam poda hla-
Seni v momenté, kdy budete scho-
pen sluzby. Ted odpocdivejte.”

“Dobra, jen mi dejte néco, co mi zos-
tii vidéni.”



“To zachvili pfejde samo.”

“Laro, jak je na tom Prague?”
“Kapitane...”

“Jen tuhle otazku, prosim, doktore.”

“Lidi, ti si nedaji nikdy pokoj,” zabrb-
lal si doktor pro sebe.

Lara se pousmala.

“Je na tom Spatné, ale spravi to. Ty

jsi na tom byl rozhodné hur.

“Nadporuciku, kapitan ted potfebuje
klid,” fekl doktor Lafe,’ted uz béz-
te.”

Ucitil jsem na krku kotoucek kovu
hypospreje a znovu jsem usnul.

Kdyz jsem se znovu probudil, uz mi
bylo lip. Zebra stale jesté bolely, ale
vidél jsem dobfe a slabost jsem uz
taky necitil. Opatrné jsem se posadil
rozhlédl okolo sebe. Doktor na mé
zareagoval. Az ted jsem si vSiml, ze
to byl Vulkanec.

“Kapitane, divam se, Ze jste se uz
konec¢né poradné probral.”

Slovo ,kone¢né mé trochu vydésilo.

“Jak dlouho jsem spal od doby, co tu
byla La...nadporucik Croftova?”

“Osmnact hodin, tficet jednu minutu
a dvaadvacet vtefin.”

Usmal jsem se. Ani Vulkanci si nikdy
nedaji pokoj.

“‘Doktore, za jak dlouho mé pustite
do sluzby?”

“Pfesny Casovy udaj vam neposkyt-
nu. Bude to v dobé, az budou vase
zebra dostate¢né srostla a svalova
slabost naprosto pomine. Dfive ne,
kapitane.”

“A budu mit alespon vychazky?” v
Zertu jsem se zeptal. Doktor zved!
pravé obodi a ja naznadil, Ze se jed-
nalo o Zert.

“Humor,” zakroutil hlavou.

Po dalSim asi pul dni mé pfece jen
doktor pustil. Musim uznat, Ze to bylo
asi nejnudnégjsich dvanact hodin,
které jsem kdy zazil.(Na moji staré
Galaxy jsme méli za doktora Bajora-
na, a ten srSel vtipem kdy jen mohl.
Jednou ho kdosi nazval Hawkeye,
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coz jsem pochopil aZ o hodné dlou-
ho pozdé&ji, nicméné ona pfezdivka
mu natolik sedla, Zze mu tak na lodi
fikal kazdy.) ZaSel jsem do své pro-
zatimni kajuty, abych si pfrecetl hla-
Seni. Po chvilce ¢teni se mi rozkle-
paly ruce. Pfimo v bitvé jsem ztratil
sedmdesat lidi, na o8etfovné osm a
dal8ich dvacet zemfelo na nemoc-
niénim ldzku DS 13. 98 lidi, ktefi
maji nékde pfibuzné, pratele. Mezi
padlymi byla i jména, kterd jsem
znal. Na PADD dopadla slza. VZdyc-
ky jsem védél, Ze v boji budou ztraty,
ale nikdy jsem to nedokazal pfejit s
klidnou mysli. PoloZil jsem PADD na
stolek a podival se z okna ven. DS
13 obihala kolem plynového obra v
soustavé Dregon. Myslel jsem, Ze
mé& pohled do vesmiru uklidni, ale
bohuzel se tak nedé&lo. Rikal jsem si,
Ze je dobre, Ze jich nebylo vic. Ze
Lucy a Auriel provedly dobrou pra-
ci. Ale néco mi fikalo, Ze kdybych si
nehral na hrdinu, tak jich nemuselo
umfit tolik. Ozvalo se zazvonéni.
Utfel jsem si odi.

“Vstupte.”

Dovnitf vesla Lara.

“Ahoj. Jak ti je?”

Pokusil jsem se usmat, ale vypadalo
to hodné kfecovité.

“Trochu mé boli Zebra, ale jinak to
jde.” Otocil jsem se zpatky k oknu.

“Ty mi néco nefikas... Co té trapi?”
“To bude dobré. Nic mi neni.”

“Nelzi mi. Zena to pozna.” Podiva-
la se na stldl a vSimla si elektronic-
ké tabulky. Podivala se co nani je a
pak ji polozila zpatky na stul.

“Tomu jsi nemohl zabranit.”
Otodil jsem se zpatky k ni.

“Mohl. Kdybych si nehral na hrdinu,
mohli by pFezit.”

“A jak bychom tu palbu vydrzeli bez
vztyCenych §titd? Umrfelo by jich
mnohem vic, mozna uplné vsSichni
na palubé, kdybychom je neodblo-
kovali. Nebyt tebe, nikdy bych se z
té sekce nedostala. A na mastku by
se tom nikdy nedozvédéli. Umfeli
bychom tam vSichni.”

“Kapitane...”
“NemUze ztratit dojem, ze kdybych
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udélal néco lip....”

“Vzdyt jsi skoro umrel! Nedélej mi
tady vystupy. Kapitan ma byt pfipra-
veny na vsechno, i na ztraty. Je to
sice ode mé tvrde, ale valka uz je
takova. A tohle je valka.”

Pomalu ke mné dosla a vzala mé za
oblicej.

“Podivej se mi do od&i. Rekni mi,
jaka byla naSe Sance proti nékolika
nasobné presile? Oni védéli, Ze jdou
do boje a ze se nemusi vratit. Vim to
i ja. Takové véci se ve valce stavaji.
VétSina z téch lidi zemfela pfi prv-
nim dopadu torpéda, nez jsme vzty-
Cili pancif. A potom je pobijeli Borgo-
vé. To oni za to mazou. A my jim to
za to spocitame. Ty jim to spoditas.
Rekni Ze jim to spogitas.”
“Spocitam.” Zamracil jsem se. Doka-
zala ve mné smutek dokonale obréatit
ve vztek, a ten jsem dokazal rychle
potladit, mél jsem s nim daleko vétsi
zkuSenosti. Otocil jsem se znova na
nebe.

“Rekni mi, jak to, Ze na mé tvoje slo-
va vzdycky pUsobi jako balzam?”

“‘Nevim...Jen fikam, co si doopravdy
myslim. Podivej se - tam.” Ukazala
na Prague, jak stala opodal u jed-
noho z dokl stanice. “Podivej se na
tu lod. Tam Zije svoje Zivoty dalSich
4500 lidi. To, ze je mlUzou zit dal, je
z velké Casti tvoje prace. Mé se tam
rozhodné libi. Je to ted muUj domov.
A tvuj taky. Pajde$ se mnou? Zamlu-
vila jsem v lodnim baru stdl. Barman
slibil, Ze tam bude klid. Jen pro nas
dva.”

Usmal jsem se. “Ty mé zve$ na ran-
de?”

“l tak se to da fict.V mistnim kiné
dnes bohuzel nic dobrého nedavaji,
ale...”

“Rekni, na jaky film bys chtéla jit?”
“Coze?”

“Pfece jen jsem to ja, kdo schvaluje
pfidély pro simulator, ne?”

Dala ruce v bok a kouzelné se usma-
la. “Vyber mi néco ty. Ale pamatuj,
Ze na pfili§ romantické filmy necho-
dim.”

James Filcin Kirk
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Arik Soong

Arik Soong, doktor genetiky 22.
stoleti vstoupil do déjin svym
postojem k genetickému inZenyr-
stvi. Soudil, Ze ukonceni genetic-
kého vylepsovani lidi po Eugenic-
kych valkach byl omyl a doufal,
Ze se mu podari dokazat to, Ze se
geneticky upraveni lidé nemusi
nutné stat tyrany, jakym byl napfri-
klad Khan Noonien Singh. Své
tvrzeni stavél na myslence, Ze pro-
blém nespo¥Fiva v technologii, ale
v neschopnosti ¢lovéka nakladat s
timto ,,darem*‘ moudfre.

Okolo roku 2134 ukradl Soong sku-
pinu zarodkl Vylepsenych (oznaceni
pro geneticky vylepSené humanoi-
dy) a vyvijel je na planeté v systému
Trialas s podporou Orioncu, ktefi ho
podporovali a dodavali mu potfebné
vybaveni. | pfes to v§echno byl nako-
nec po deseti letech zajat a uvéznén
v San Francisku na Zemi.

Za dalSich deset let, tedy v roce 2154
byl Dr. Soong uvolnén, aby pomohl
kapitanu Archerovi zajmout skupinku
VylepSenych, jenz obsadili klingon-

ského dravce a zavrazdili posad-
ku. Kdyz byla Archerova Enterprise
napadena orionskymi Interceptory,
unesli Orionci devét ¢lend posadky
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Enterprise, v€etné Komandéra T'Pol,
které pozdéji vzali na orionskou sta-
nici Vertex lll jako otroky. Kapitanu
Archerovi se podafilo, za pomoci Dr.
Soonga, jenz mél k dispozici staré
pfistupové kédy této stanice, osvo-
bodit svou posadku
Zpét.

Bé&hem zmatku,
ktery vypukl po uté-
ku ¢lenl posadky,

pokusil se Soong
prchnout tak, ze
deaktivoval trans-

pondér, jenz mél v
sobé& implantovany.
Avsak Archerovi se
podafilo ho zastavit.
Poté co pfisli Vylep-
Seni, aby si promlu-
vili s Enterprise, vzal
jeden z nich, Malik,
kapitana  Archera
jako rukojmiho a
zbytek VylepSenych uspésné osvo-
bodili Soonga. Doktor uprchl z Arche-
rova porucnictvi a zapo€al znovu své
vyzkumy.

Soong chtél vést VylepSené na
stanici Cold Station 12, v niz se
nachazelo néco okolo 1800 zarodku
VylepSenych. Nafridil své skupince
VylepSenych obsadit stanici a osvo-
bodit embrya. Doktor véfil, ze cela
akce se obejde bez jakychkoliv obé-
ti. Ackoliv se Soong povazoval za
otce Vylep3enych, tak se nedokazal
schodnout s Malikem, viadcem Vylep-
Senych, ve véci pouziti sily. A kdyz
Malik zavrazdil jednoho ze ¢lena per-
sonalu stanice, aby ziskal jisté pfi-
stupové udaje Soong, byl Sokovan.

Doktortv vztah k Malikovi se postup-
né ménil na nepratelstvi. Poté, co se
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Soong dozvédél, ze VylepSeni maji
v umyslu vypalit torpéda s patoge-
ny, ukradenymi na Cold Station 12,
na klingonskou kolonii, a tim roz-
poutat konflikt mezi lidmi a klingony,
jeho nadéje na ,hodné“ VylepSeneé
zazila klinickou smrt. Nasledné, kdyz
se Malik dozvédél o Soongovu roz-
hodnuti upravit DNA ebryii tak, aby
se staly méné nasilnymi, rozhodl se
vudce VylepSenych doktora uvéznit.

AvSak Soongovi se podafilo uprch-
nout v raketoplanu a nalézt utocisté
na Enterprise, kde Archerovy nabi-
dl pomoc pfi haténi plant VylepSe-
nych.

Malikovi se podafilo zni€it doktorovu
lod, s VylepSenymi na palubég, a pre-
nesl se na Enterprise. Tam se poku-
sil zabit Soonga, ale diky Archerovu
vystfelu se mu to
nepodafilo.

Po téchto uda-
lostech se Soong
vratil  zpét do
=~ vézeni a vzdal se
veskeré prace v
oblasti genetiky a
rozhodl se zapo-
Cit jiny vyzkum,

tentokrate se
zamérfenim na
umély zivot.
Poznamky  na
konec:

Podle zakulisnich
informaci byl Arik
Soong prapfedkem of Noonien Soon-
ga, tvlrce androida Data.

Postava doktora Arika Soonga byla
ztvarnéna Brentem Spinerem, poz-
déjsim predstavitelem nikoho men§i-
ho, nez Data.

Spravce informacniho systému,
komodorThomas Rover
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TOS Facelift

Patfite stejné jako ja k lidem, ktefi
miluji sci-fi, ale nemaji radi zastara-
Ié filmy a efekty? Potom, alespor u
puvodniho Star Treku, existuje feSeni.
Spole¢nost CBS Paramount Televisi-
on totiz ke 40. vyroci Star Treku vysly-
Sela prani nas, dokonalymi efekty
zhy€kanych konzumentd modernich
serialt, a rozhodla, Zze se originalni
série zaCne poprve po 16ti letech opét
vysilat. Tentokrat ovSem s kompletné
nové vytvorenymi digitalnimi efekty,
hudbou, vycisténym
obrazem a prepra-
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efektld. To je podle mé jeden z nejvét-
Sich pfinosU, jelikoz mé pfi pohledu
I |

na ,historické“ modely lodi v puvod-
nim serialu skoro mrazi
v zadech... hrtizou. Nové

covanou uvodni sek-

episody byly prevedeny

venci. Uvodni znélka e S kom' do HD rozli$eni podobné,
byla znovu nahrana v v v jako Star Trek: Enterpri-
digitalni stereo kvalité p|etne nove se, coz je vyhoda hlavné
a doplnéna o procis- v , pro HD televize a obra-
teny monolog Wiliama VytVO reny' zovky pocitau. Fanous-

Shatnera z plvodni
znélky. Mnoho spe-
cialnich efektd bylo
nové vytvofeno za

mi digitalni-
mi efekty ...

ci puvodniho zpracovani
se ale nemusi obavat.
Tvlrci nového zpracova-
ni si davaji hodné zalezet

pouziti digitalni poci-
taCové animace. Nové
vytvofeny byly také exteriéry hvézd-
nych lodi. Jak Enterprise, jejiz model
byl vytvofen presné podle méfitek
toho plvodniho, tak i Klingonskych
kfiznikd a Romulanskych Dravych
ptakd, jejichz exteriéry byly vytvore-
ny za pouziti nejnovéjsich digitalnich

na zachovani originalni-
ho stylu. Nové episody
nejsou vysilany v pudvodnim poradi.
Dosud byly odvysilany tyto episody (v
poradi v jakém byly vysilany):

» Balance of Terror
o Miri

* The Devil in the Dark

* The Naked Time

* The City on the Edge of Forever
* |, Mudd

* Arena

 Catspaw

* The Trouble With Tribbles
* Mirror, Mirror

» Space Seed

* The Managerie, Part | + Il
* The Corbomite Maneuver
* Friday’s Child

Do konce mésice by se jeSté mélo
vysilat ,Wink of an Eye“, ,Where No
Man Has Gone Before“ a ,For the
World Is Hollow and | Have Touched
the Sky*.
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Filmové okénko

Generations

Se vstupem Star Treku do kin a s nastu-
pem VHS nosicu se ze Star Treku sta

| jeden z nejvynosnéjsich obchodu na
sveté. Po Star Treku VI se mohlo zdat,
ze byznys Treku na stfibrném platné je
u konce, to by ale byla skoda jak pro
Trekkies, tak pro producenty Para-
mountu. Navic byla Nova Generace
velice Uspésna a uvést ji i do kin by
nebyl Spatny napad.

A tak se v roce 1994 na platnech kin
objevil novy Trekovy film. Nema uz ale
na mustku Kirka, ale Picarda a neni
nemistné prohlasit, ze se jedna o nej-
lepSi film ze svéta Star Treku. Kdyz
fikam, Ze ma Picarda na mlstku, neni
to tak docela pravda. V Generations se
totiz vyskytuji oba slavni kapitanové.

Film popisuje setkani Enterprise B s
vesmirnym mra¢nem, pfi kterém je
poSkozena. Sice se lod zachrani, ale
kapitan Kirk je vysan do vesmiru... O
osmdesat let pozdéji na stejnojmenou
lod', ovSem, ktera kon¢i na D dorazi
tisfové volani se stanice Amargoza.
Na stanici najdou jen kromé mrtvych
védcl a Romulanu Zivého véedce. Dr.
Soran naléhd& na Picarda, aby ho pustil
zpét na stanici. Po rozhovoru, kdy mu
fekne, Ze na svém projektu pracuje cely
Zivot a nebude-li dokon&en do nékolika
hodin, bude zatracen, pusti ho Picard
zpét. Zrovna kdyz Picard rozmlouva s
poradkyni Troi o smrti svého synbovce,
jediného Picardam ktery mohl “zacho-
vat Picardovskou linii” stanice vystfeli
stfelu na blizkou hvézdu, ktera se za-
¢ne hroutit. Tlakova vina znii vSe v
blizkosti v€etné Amargozy, pfed tim se
ale Soran stihne transportovat na nové
se objevivsiho Dravého Ptaka klingo-
nd. S Geordim.
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Ukaze se, ze Soran ni¢i hvézdy, aby
zmeénil drahu mra¢na zvaného Nexus,
stejného mracna

, ve kterém skondil kapitan Kirk. Enter-
prise se vyda do systému, ve kterém
je obydlena planeta. Picard s Datem
se domnivaji, ze Soran zniCi i tamé&;jsi
hvézdu. Musi mu v tom zabranit, jinak
by Sokova vina zabila miliony obyvatel
na okolnich planetach. Kdyz dorazi k
planeté Veridian Ill, domluvi Picard
vymenu Geordio za ného samého a
transportuje se na planetu. Tam se

snazi pfesvedcit Sorana, aby pustil od
sni¢eni hvézdy. Soran to presto udéla,
Nexus jeho i Picarda “vyzvedne” a vSe
ostatni je znieno.

Picard se probudi v Nexu ve svém
vysnéném domé obklopeny détmi a
mrtvym synovcem Renéem. KdyZ ale
uvidi

na vanoénim stromku banku, ve kte-
ré je vidét exploze hvézdy, dojde mu,
Ze néco neni v porfadku. Setka se ve
svém domeé s Guinan, tedy s jeji ¢asti,
ktera v Nexu zlstala, kdyZ ji Enterprise
B dostala z Nexu ven. Pozada ji, aby
mu pomohla se vratit a zastavit Sorana,
ale Guinan nemuze, protozev Picardo-
vé skutecném Zivoté uz je. Poradi mu
ale, kdo my mu mohl pomoct. Kdyz
se Picard za tim muzem vyd4, zrov-
na seka dfivi. Picard mu tedy s tim i
s varenim vajec pomUze a zada ho o
pomoc. Kapitan Kirk sice ze zacatku
odmita, Picard ho ale presvédci.

Kdyz se tedy oba slavni kapitani dosta-
nou k Soranovi, zni¢i jeho raketu, ale
pod Kirkem se zlomi poSkozeny most
a Kirk umira. Pro Picarda nakonec pfi-
léta Clun, ktery zachranuje posadku z
Enterprise, kterou zni€ila klingonska
lod.

Generations maji sice celkem kompli-

STAR TREK FANKLUB

kovany pfib&h, nicméné je srozumi-
telny i pro lidi, ktefi se s Trekem jesté
nikdy nesetkali. Pavodné mél byt spis
pro Trekkies, nakonec se a

le ve filmu Trekové nevzdélany ¢lovék
dozvida, ze Dat je android, ze Geordije
slepy a tak dale.. Dale si muzeme vSim-
nout, Ze v Generations se vyskytuji dva
typy uniforem. Uniformy ze serialové-
ho TNG postupné nahrazuji uniformy z
Voyageru, nebo zacatku DS9. Nejdfi-
ve se planovalo pouzit novvé uniformy
se zabarvenymi limecky, od tho se ale
upustilo, protoZze by moc zmén nemu-
selo byt plus. Jako daldi perlicku by
se mohlo uvést, Ze na zacatku filmu,
kdy se dé&j odehrava na Enterprise B
se na ni vyskytuje i Tim Russ. V dobé
nataceni nevé&dél, Ze za rok bude hrat
pana Tuvoka v novém Star Trekovém
serialu. Lursa a B’etor byly velice obli-
bené a tak se produkce filmu rozhodla
je do filmu nasadit. A odvedly svou pra-
ci. Sice je posadka federacni vlajkové
lodi znicila, ale sama jejich lod se uz
také nedala opravit. A to nejen ve filmu.
PFi nataceni scény, kdy kamera pfe-
jizdi pfes zniCeny mustek Enterprise
skute¢né byl zni¢en mustek, ktery byl
pouzivan celych sedm let. DalSi fakt,
ktery znacil, Ze bude Picard potfebovat
novou lod.

Knizni koutek

Na palubé Enterprise dojde k sabo-
tazi a vsichni si mysli, ze to byla jen
neStastna nahoda - ne vSak pan
Spock. Kdyz mu kapitan Kirk nedovoli
tuto zalezitost vysetfit, vydava se za
sabotéry na vlastni pést a bez védo-
mi kapitana Kirka. Dostava se az na
planetu Tomarii, kde ho tajemni utoc-
nici zajmou, avSak diky kapitanovi
Kirkovi dojde k jeho osvobozeni. Pan
Spock je odsouzen za zradu a dezerci
a odsouzen na pét let vézeni, z toho
vSak uprchne a stane se obavanym
piratem se jménem “Cerny ohef”...

Hudba

Jako minimalné poslechu hodny se
nam jevi puvodni soundtrack k filmu
The Motioon Picture, jehoz autorem je
Jerry Goldsmith.

V soundtracku je mozno vypozorovat
jak prvky uzité i v pozdéjSich sound-
racich (napf. TNG), tak i v plivodnim
serialu (viz. pfedposledni skladba).
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Mumraj: Thomas Rover (IRQ

V realném zivoté se jmenuji Martin Fridrich, je mi 16 bydlim v Kobyli (na Moravé) a navstévuji osmileté gymnazium v
nedalekém mésteCku s jménem Velké Pavlovice. Moje nejblizsi pfibuzenstvo Cita jednoho super tatku, jednu bezva
mamku a ¢tyfi pohodovy sourozence (ac lidi, fikaji, Zze to je dost-tedy ti Ctyfi sourozenci- tak si fikam, ze to mize byt
i horsi). Pokud by vas nahodou zajimalo mé nabozenské vyznani, tak vam muizu prozradit, Ze jsem znovuzrozeny
kfestan. Pokud vas mé nabozenské vyznani nezajima, mizete sméle pfedchozi vétu
-1 ' preskocit.
L Co se tyka mého volného €asu, tak jeho vétsinu stravim u pocitace (Celeron D 2.8GHz,
| 512Ram, 96MBVRam sdilend) hranim her, tvorbou webovych stranek &i délanim néce-
ho okolo Star Treku.

Nékteré technofily by mohlo jesté zajimat, jestli mam né&jaké PDA &i néco podobného.
Kdyz pominu mobil, tak mam Palm Tungsten T s nimz jsem maximalné spokojen, a¢ se
jedna o starsi kousek.

Ated uz k tomu, co vas mozna bude zajimat. Ke Star Treku jsem se dostal nevim kdy,
pravdépodobné to bylo, kdyZ u nas v televizi bézela Nova Generace. S nostalgii vzpo-
minam na ty patky, kdy se prestalo uklizet, sedlo se k televizi (tedy ja a moji sourozenci,
rodi€e to nebere) a pinych 45 minut se koukalo na kapitana Picarda a jeho posadku
(pozdéji i na Voy a TOS).

S vyraznéjSimi aktivitami ve véci ST jsem zacal az na gymnaziu, odkud jsem zacal
odehravat TrekGAME. S postupem €asu jsem svoji pasobnost rozSifil i na hry TF (Zde
jsem se dostal az na post kapitana avsak jiz nehraji), DF a nejnovéji STNZ (zde jsem
se stal diplomatem) a Projekt Mira.

Co se ty¢e mé obliby serialtd a film{, tak nejradéji mam TOS a DS9 (a¢ jsem zatim
shlédnul pouze 1. sezénu). Ve filmech mezi top fadim 8-FC a 6-UC.

A co se tyCe ufadu? Mam prezdivku Thomas Rover (nékde zaznamenan jako IRQ) a
jsem sekénim velicim duUstojnikem jihomoravské sekce s hodnosti komodora, jsem spravcem UPKB Systému a jsem
pomocny administrator klubovych stranek.

Thomas Rover
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Star Trek - Druha Faze

Star Trek - Druha Faze méla byt nova série navazujici na ptvodni serial.

V druhé poloviné sedmdesatych let si Paramount pohraval s myslenkou nového serialu na motivy Star Treku. Enterprise
méla byt nové refitovana a mély se objevit nové postavy. OvSem po Uspéchu Hvézdnych Valek a Blizkych setkani se
Paramount rozhodl pro celovec€erni film. Scénare pro Druhou fazi tak spatfily svétlo svéta az o deset let pozdéji v Nové
Generaci.

A 23rd Century Odyssey Now
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O éem si prectete pristé

Pristi Cislo, které vyjde 10. dubna 2007. Mimo jiné v ném bude report z
letoSniho Pragoconu, pfineseme detailngjsi informace o Legacy a samoziejmé

budeme pokracovat v serialu o lodich jména Enterprise.

Necht nasledujici dva mésice proZijete co mozna nejpfijemnéj§im zplsobem.

Kontaktni udaje

Sidlo klubu

Star Trek klub UPKB

Klestova 7

Plzen, 31214

Redaktori podilejici se na obsahu tohoto cisla
Velici $éfredaktor komodor Korax
Ondrej Konvicka

GSM: +420 732 411 919

Skype: korax_upkb

E-mail: o.konvicka@seznam.cz
Web: www.koraxcz.org

James Fillcin Kirk

Thomas Rover

Martin Fridrich

GSM: +420 731242989

Skype: tom_rover

E-mail: Martin_Fridrich@seznam.cz

Jury
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Redakce

Sidlo redakce

Star Trek Klub UPKB

Nova Dedina 193

Frydlant nad Ostravici, 73911

STAR TREK and Related Marks are Trademarks of CBS Studios Inc. CBS, the CBS Eye logo andrelated marks are
trademarks of CBS Broadcasting Inc. All Rights Reserved. ® & © 2006 ParamountPictures. All Rights Reserved.
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